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usban: A játékot csak 1. játékos üzemmódban 
7 fejlésztik k de modemen keresztül ketten is 
közdhétnek. egymás. ellen. Ötféle helyszínen 
"79 (Formula One Circiut, Mountain Track, City. Cir- 
cvit, Dirt Track, 4x4 Arena) száguldozhatúnk 
gépeinkkel, amelyek az alkalomhoz illő kisze- 
relésben állnak, rendelkezésre (F-1-es csodák, 
pp 4x4-es erőgépek, sportkocsik és buggy-k). A 
1 fa W kapott képek alapján nagyon dögös lész a kész 

991 site X verzió. (Amiga), 
jhüp és 117 ma delt/ eitzólás, "fele at Mvt KEkoe. n,ha a Filtőfelenése A BULLFROG gépezete csak néha indul be, 
s kolléen eke játé kgyárak mé: ajá szereni ívik set egyben Sensible de akkor annyira, mint egy úthénger. Most is 

sirttb 


















7 dstósákay ti jő 
hog kétes 

! sevilá nagy, fába vágták a fejszéjüket, hiszen egy 
egész estét betöltő, szélesvásznú. alkotást 
készülnek kiadni SYNDICATE címmel. Már a 
Populous és a Powermonger sem volt: pite, de a 





zóta iss SÖcter-ével, gé háttérbe lett szorítva 

bábonáz ndolök . általa: Most vég ondlíhi gurultak CU RAGE 

inf töltöttünk. Eztoz program Ni Hamarosan felőrukkolnak. a 

lhessegeni má- ST , hogy elmossák a föld színéről 

br mert n fajékekrtagyalk "a Sensi$óccer. Ének a /párviadalnak ter- 
jel al: az" Üdvöz 1 











etek soróga? mészetésen mi, játékosi ok vagyunk a ha- 
"levelek, amelyekben arról úm égy mi milyen 2 ont hiszen! TALÁN újabb részben 
Üáa volt ar s at jálli en k rázü s jrósakld lepnek"meg bennünket 
arr d tényre ici tők, hog ő portékájukat, vegyük 





lásjánraa fé bekap olt ab ilá 52 is hasonló heg olásokon ment hi 

méretű játékba; sapdít e da. 10 figurák sokkal ki olgozottabbakz Jó 
4. nek hívnak séma ben.ko kájaltsíton fútkosnuk és cselezgetnék a, 18 
; Zzö 


PF vagy kom ytalan figurák Vin pél d. gyepen, , a-hangelfektek pedig igaziícse- ) 

04" újságírók) játszanak egymással. TRE ""megének" ígérkezni HK infók szerint. jópár, ; 

si zon tehát senki, hogy az ehónapi Hírekis job-svazóta megváltózott futballszabálytis"be: híralézerínt fak kisöcése lehetnek a iadugtj KH 

bártraz áprilisi kiállításból táplálkozik, bár azért. . építenek a game-be; mint például a lesre játszás: projekinek.. Ké rövid ! förténet a következő üz ülj / 
szép számmal akadnak egyéb újdonságok is. szabályait katsett Rt eye st hegyre hatálmasabbá "váló gazdasági ke TIT 

Mindjárt itt van első hírünk, amely a manap- (hogy ez mi aferétjelent; arról inkább a Knézi el közülia legnagyobb 87 a "harmadik"! út 4) 
súg igencsak megtáltosodott ELECTRONIC. Jenőt kérdezzétek). Egyszáv erre érdemes világháború: után átveszi a világ gozdoságj sé dé Jt 


































ARTS. legú bb, fejleszfé séről; az ICE dni mt az őszi szezonig; (Amiga) 7; "politikai irán ítását. Me szűnnek az orszái 
fe NA dkEvztől fái JA Megabité fonatikusokjól mingpj egy apró, cs omoggal söngeteti két- lán helyettük 40 leti egység KelütÉNI 
ismérikemáry hiszen arra a! gépre. készültél SártNEÉts Izgatottan bontottam fel a mihi: kialakításra, "Feladatunk--az, hogy. egyik 


pakkot, amiből a TEAM: 17 információs anya- konszern főnökségi pósztját betöllve útvegyük ; 
a kandikált ki. Lássuk" mit is kínál a közel-. az irányítást MAST 10-a egysé mails; 1) v 
övőben a legendás ÉL. golden meg- gazdasági fegyvereken túl igazi high-tech harci 
TrLállsa panaszos hangú levelet és újság- eszközök i is rendelkezésünkre állnak (szuper- 
beli elemzéseket (pl.576 Köyte) és a BODY. biztos elemekből összeépíthető harci:, és kém- 
tott verziójávalálltak. elő. Mer robotok, stb). Természetesen a fegyverkezés, a 
,  sították az anim kezi player módot felfej technikai fejlesztés és a hódítások pénzbe kerül- 
11 lesztették extrákkal és a grafikai mekkor tt nek, amiket adókból, hadisarcokból kell finan- 
is titAttákió különböző elemekkel mint." szíroznunk. Ha többen játszunk (akár.két gép 
például, hogy a-figúrák : árnyékot kapták: A pelis), akkor válik igazán érdekessé ű I, 
másik újdonságuk, amiről már fotót is tudunk. mert nem tudni, hogy melyik ellenfelünk em- 
mutatni, OVERDRIVE névre hallgat. A srácok eri és melyik számítógépvezérelt. (PC, Amiga) 


EUPHORIA PRODUCTIONS. A név. ném cseng 














KSZÉRABSSEK 
t élőször jópár évvelsezélb 
Amiga rajongókat vette célba.és már serényen 


— "dol pi 1 onverzión, ús SMS IZ 1. valami ismerősén, ae hát ez a Pregramozól 

he fe. arácsonyra fo Tini 15 úlgs err. B ; 1. gárda áll olyan játékok mögött, mint a legendás 

. mészetesén nem rád jának Majd belőle a már 1 Hawkeye vagy a Flimbors Nvest. Most is ha- 
ék a 








megse sonlóan magasra tették a lécet, amikor 






játékbari alkalmazható lab: 


An gyéb ,§ § ú g I 


Ji , nem nevezhető EVÉ E z 4 kt ii 26 
Hi ja etelek im asporiprogram MESÉL j iz AsR £ 2 
f Ej 
verni ht mindeneket Még o STRIKER 


"reg RAGE. Tól21 Hát. persze, hogy nem lé feet; Vé 
ís 2 


1 
Li 


belevágtak a D-HERO című-űrjúték fej- 
lesztőómunkálataiba; A hat pályás lövöldözős űr- 
akció nem szűkölködik a meghökkentő dolgok- 
ban; a grafikai 32 színű, extrafinom felbontású 
és scrollozású, a felvehető, fegyverek és 
felszerelési tárgyak. száma is meghaladja a 
harmincat. A játék 2867-ben játszódik (szép 
kerek szám, nemde?!), a főhősök az akkori 


világ légelítebb alakulata, a Desposable Heroes, . 
akikazzala feladattal indulnak útnak, hogy egy . 


szúperfégyver szétszórt terveit visszaszerezzék. 
Ahogy egyre több tervrészletet vissza- 
sierezjonk, azokat smagunkon" alkalmazva, 
egyre kk kiszerelésű gépet eszkábálhatunk 
magunknak. Az ellenfelek nagyalakosak, annyian 
vamaki mintaz "oroszok, a" bejárandó terület 
pedig Ő R.L ÁS 1. A program két hónapon belül 


várható, (Amiga) 

AIPSYGNÓSIS sem hagyta figyelmen kívül 
d manapság robbanásszerűen megindult 
kalandjáték-őrületet és beindította a haj- 
tóműveit. A Blade Runner hangulatát idéző IN- 
NOCENT UNTIL CAUGHT egy vérbeli "guest" lesz, 










ft főlegyazoknak, akik imádják az abszurd helyz 5) 


zeteket, ai meghökkentő tigurákat és a tökös 
ellenfeleket: A játékban egy Jack T. Ladinevő 
őrvagányt alakítunk, akinek 28 nap áll:ren- 
delkézésére, hogy a, harminc év alatt felhal- 
mozódott. adósságát" valamilyen úton-módon 
leperkálja kissé morcos hitelezőjének: Honnan 
szerezhet egysmagányos hős pénzt? Hát kére: 
get, kölcsönkér, lop, bizniszel, mindent megtesz 
az ügy érdekében, csak dolgoznia ne kelljen. Az 
"üzletfelei" és kuncsaftjai körében a mutánsok- 
tól kezdve az űrsöpredéken át a többszörös 
gyilkosokíg mindenki fellelhető, úgyhogy igen 

alandos 28. nap áll szegény hősünk előtt. (PC, 
Amiga) 

Hogy szegény C64-es tábori se maradjon, 
híranyag "nélkül, elárulom, "hogy épp, lapzár- 
takor kaptuk meg az" OCEAN legfrissebb prog- 
ram-konverzióját, "ar SLEEPWALKER-t: Mé! 
időm sem volt betolteni, de a mellékelt kébek 
alapján" nagyon "meleg -az. anyag. : Már csak 
harmincat kell aludni és olvashattok róla." 


Az ECTS egyik vgrtányott sztárja s. hez 


hemór csirke volt; aki állandóan ott pipiskedett 
az-ember körül; tukrotosztogatott mindenki: 
nek, és direkt kiprovokálta, hogy lefényképez- 
zék arnézelődőksŐa-MINDSCAPE legújabb 
üdvöskéje, ALFRED/CHICKEN. Már a kinézete 


1993 JÚNIUS / IV. ÉVFOLYAM 


(speror -emlékét. újra 08 


is röhejes, a mozgása pedig egyszerűen hasfül- 


Firtanát Á Mindscape programozói meg- 
próbálták húmorosra venni a figurát, és 
nemcsak a főhőst alkottáki meg kajlának, 
hanem az összes mellékszereplőt is, sőt magát 
a sztorit is pihent aggyal ötlötték ki. Adott ehát 
Alfred és hélyeé kis "pipije", akit azonban a 
gonosz Meka- Chicken (valami hamburger-fajta, 
vagy mi?21) elrabol és fogságban tart. A merész 
kiskakas nem rest, hogy: csaja megmentésére 
induljon és nekivág a muzlekál és trükkökkél 
teli hétmérföldes pályáknak. Ugye milyen cukin 
hangzik!? (Amiga) 

Ha már a MINDSCAPE-nél tartunk, időzzünk 
el még egy játék erejéig a cégnél. Minden 
valamire való: RPG rajongónak il 
Legend című eposzt; amit pár évvel ezelőtt rob- 
""bűnt.be.a köztű latba, Most pedig érdemes lesz 
élőbányásznotókla pofos karakterdiskjáitéket a 








sutból, mert: készül: a 
kalandozás folytatása 
SON OF-THEEMPIRE 
címmel, Az. iegész ott 
folytatódik, atól z előd 
dikataraát: kafaktere- 
inkkel (assassinók; rune- 
mosterek, beserkerek és 
, ttoubadorok)-a-leigázott, 
Assassin Birodalom: felé 
nyomulunk, hogyca 
hódító gyardianokat. a 
: földbeéstapossuk és ai ha- 
Jott úralkodó, az Em- 


égbe emeljük. Nagyon jó 
ötlet, hogy a régi, nagy 
fáradsággal felfejlesztett 
karaktereinketis be tud- 
juketölteni; a második 
részbe. A jútéktér és a 
hangulat szinte változat- 


576 KByte 





ik ismernie a 


lan marad, csak a sebesség, az ellenfelek száma 
és a bejárandó terület növekedik majd. Még két 
hónap kel az élvezetig... (Amiga) 

,7 Az utolsó, de egyben talán legforróbb hírem 


"a MICROPROSE házatájáról szárműzik. Az 


Amigás sápááárejnték valószínű a plafonig 
ugrándoznak örömökben, ha meghallják hogy 
szeptemberre várhatóa STEALTH FIGHTER 2 





(F-TI7A)VA PC-ről műrismert és kedveltstuff 
a programozók állítása szerint szinte semmiben 
nem fog elmaradni a Nagy. Testvér féle 
verziótól, Sokan kételkedtek abban, hogy 
miként lehet egy érdekes és akciódús 
szimulátort készíteni egy, olyan repülőről, amin 
szinte alig lehet fegyver .azrészrevehetetlenség 
miatt. Az F-TT7A esetében sikerült áthidalni a 

roblémát: elsődleges és másodlagos célokon 
ívül számtalan egyéb elpusztítandó objektum 
is megspékeli a hat küldetést, amelyek minden 
újabb betöltésnél véletlénszerűen változnak. Ez 
aétény is a játék megúnhatatlánságáról don: 
doskodik, amely ugyanazt a felemelő enérgiát 


- isugározza majd magából, mint valamennyiMic 
sroProse .pragratn: grafikailag-maximálisan ki- 


dolgozott hátterek, az Amigasverziótólyel- 
várható gyorsaság és szinte100. százalékos 
kezelhetőség vár. mindenkire, vakivbetőltíza 
játékot. (Amiga) vat 


Zólee 
es 4 e 
KÖRKÉRDÉS 
és a VÁGD KI... 
akció eredményhírdetése. 
A fődíjat, a 3 eredeti játékot és a 
COMPETITION PRO 5000 BLACK 


típusú joystickot Balog Tamás, 
budapesti lakos nyerte 


További nyertesek, akik 1-1 eredeti 
programot nyertek a 


géptípusuknak megfelelően 
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MLLE UETL3) 
MLLE TK ajtókon vagy. Jéé ut jd 
NN pályán a fatuskókon) keresztül, juthatunk áj 
játák CLC LON SELTOK EE EzjST A 
(je Í allt 
A programban! persze majd. egy csomó kisebb- 
[den ESR ONE áeet tát ÓT 





e kozni, kezdve az egyszerű őrtől, egészen a démonig 

soreke úri é ML JNEKZE HáZel 1. 4LIBR Lele 
ont a TAÁYTTi Trjkk őt. Azon a KATEJN ÉT nékül Ana fv el- 
MAAS AE Gest] B peták CAN ESA LAKE NT 
LON TE Ser OSZT ÜL TÁLTA[T € . nagyobb kardot is, amely például a 

snbad : [CL el se . f MILO kinyírásához már 
indult. Hősünket viszont hamar el is hagyta a szerencséje, É ATA] nélkülözhetetlen. Persze lesz lehe- 


ZET OG ZK Ken ta art mt 
LAO LESTE EN adj) 
EK LLLeNutetJ hézségi szinttől függően megfelelő 
rudiSat ára zám ae si S ő 67 Be eg MELY 
det oak IATA 6! ami Er 73 : CEL kiket HÍ j 
igaz, a szeretett kedves elrablásánál £ n f y ELEGET ET 
bjs EB ESZ OT ZAL RE Tee TA ú ba UT TAt! HETE 
ket VEGA dadog játékon, mint az Arabian. HÉ Et : részeken kívül eltérő típusú 
MEG Meeke AZA ET LYLE e J [EE EEZTES TE TA VGA 
egy egyszerű mószkálós játék, [ooTn drl [ego eeke una 
TOL ALTER SZMT éLés CEO MÁCSÁ ta 
kel felvennünk, majd att MeÁA e kezik, később pedig majd eg! 
szét ez 4 ejj Blige za ie Csh mivel ter Hz a [dt 
bike ét túl bd seret jat utunkat "ala Indiana Jones 
ket MELL SÉT a ma 


tőség az energiánk visszoállítására is: 
CL LINA Le TAT dá JáT-S 


7 ú z CEE Ezoj ta 
La attat kás KÜNLA A : jú MEL rák 


[del ot EGON ee ellen bee Ker ACL lg vat e ágas el rá Zoj it LUN szét s NEE ESTÉT ul 
gyűjtsünk össze legalább 65 db kincset, amiért a kígyóbűvölő és a (jut hteee ee ME LONKOGÉTa 
merevedett kígyóját. Ezt kurbliként Ne teát ae rés ENE AeTATT effektek mondjuk olyanok, mint 
szabadságáért cserébe ad egy úlkulcskészletet, amivel ki tudunk lógni Pe YL AAL Hz FA 
PALL E EST ET eg SaSZ GE e real elesel) c Reciei men [csa] KOZT TEEZZTL LT éli 
bezárva), aki mojd megadja a kijutás kombinációját az edényekn dul EJT SA 
ZEÁTTT keTÁ Óva á 4 [NOT Sz ast az YáTaT A A 
ht ee etdtututeáutut a vál 11 Sy 
2 HOG yAánsSY LENG Nut tagjat HB st szt 
tte e Leo sát e ése ká szett 1 RE ZA TE 


KGLHe ES ee ez TEL LU LESZ A  u SÉG) mt a: A ; a 
átal se kal ELÜKÜS út 1 tie év sg 


irt meg, jen [uj ís az a tárgy, vagy eszki 
ks Vai fi KV PNÁNZORAt 
e ; 1 33 ÉHEZ URÁN 











TAd- 
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CIN LLMTELAO 








"tú 
fú 
KILL GNK ezta 
Mert ( , Ea dutekt 
Het [ea ke 2 5 jé A 
ÜL ha j E d ÜLT Ta 
[ baz Hg LáSEET : . EGLgátzzjhú egyke 
i en EKESe e k j et láthatunk szülőfo- 
j HIV IAt ILO html es 
I új db 5 TONENÉ 
( j apánkés a saját nevünket, 
j LL AEL ESAMun V S majd a boltokban elvi 
1gá LAT ENE t A sárolhatjuk a nálunk lét 
; TI LK Te UL ÁLGYÁN ki A pénzt /fegyvert min- 
k ága mindenre felkészülve. kinyi- denképpen vegyünk/. Mi- 
0 


KEL EZ L-MBAL CE TEAT -OT AT TEL HE ) (2 után mindezzel végeztünk, 

(gen én vagyok az, elveszettnek hitt bátyád. "8, k ts LOLA 
Csak azt szeretném neked elmondani, hogy 7. í CR ENORALO TT ALA 
en remekül élek új otthonomban, Mittle- S (LJÓ krgtl ni 
"UN kgjicéesei gtséa Mittledorf egy ; ! kk LATE 
LELKU Le T ACT AT AT KAL ; v [TALÁLJON ZA 


kövümbeseéve 2 dl 








KG / KER EB SETA DEN TETT LÖLLS k b 
j ALLE LETE E LELET elerte T tra ÉS AAL t ee an 
i / /és Úsa fd ZA KALORT 1 bnál jobb ( 4 xi DORFBAN 
[d ALTO [TOL ASLAN TT AE S P 74 IZE TL TATE NT 
ULSZ ELN Lát LT MULT TAS S ht ő / MA MEL TtE TEA NÁTÁN 


ETL ET Ter e Teát 


Pá e éji él Hl iTTTLTA feji 
§ thatjuk, VALL] 
Ha s KELLY Só Test, V/JN 


- étmérföldes csizma/. A játékban 
LSE MLS LAT 8 
LELKETLEN NN ÁT LUN 

e AM LOTST TA 
8 [EGT eu Ké CACM 

ja évő tárgyat megvizsgálni. 

ka N az h[ ML 8 jtGSb tárgy van a közelünk- 
ha éli VEN tiz ki a program, A tárgyat egy bal clickkel 

bes AC MTN A 
Belépés az 1/0 menübe. Itt a CEE és az auto- 
mata harcot /Autocombat/ kapcsolhatjuk ki-be, 
négyzetrácsot tehetünk a padlóra /Floor/, a. látó- 

























[ÓL hog SLLTCZA ELT LSE ait 

Mg MEKA Man the 

(ILL KELTSE IZE 

gyakran törnek be a városba, úgyhogy ha sike- 

rülne a fészküket kifosztani, hatalmas vagyon- 

[CALL AL otet elet A AA 

ÜLET LTE A Le ESZ KT TTL 

Sven." A fiú a levelet átolvasva irigykedve em- 

ELEK TST NY OK LA HTN 

TET TA TE Na TATA NT ATA] 

u MEA ZOLL A ea ee) 

helyem - villant át az agyán a gondolat. Rohanva 

(OSZT TTL ET ELLA TELNI 

arg els nd aA He KSJLA 

DN ett 
UTALT E AT KZZt TEAT ONT LT MON KOST tt 

LT KO LEKST TA LOLA TETT LT 





olyan heroikus, mint a legtöbb más kalandjátékban, nem € ALLT LL ÁKÉALL ago al 
gonoszszrnyek és démonok hordát kelllegyilkolnunk, ezzel HA kjgáge en tS Én EST 
megmentve a világot, hanem "mindössze" sok pénzt, nagy h! KT STT] FAT átteteet E 
hírnevet kell szereznünk, no meg Sven bátyánkat se árt megke- Mk LE MENTE TUL KAYA TA 
resni. A játék grafikája CL AOL LETE Te Aj [ERTL aes e AA tte tő 
képsorokból is meg lehet állapítani nagyon kellemes, látszik, , a hd mm Ket tt LN KAT ő 

MEZ EG 5 LELNE SZEl DEN 7889 MERTTE B (ESETE et TgSyéttal ha 
A jálszhatóságra szintén nem lehet egy rossz szavunk se, ÉTEL ST A MSAT T TELL OST NA 
tajat Cases] midtEngadájói VR KÜL k Túl FOTO E TT LE] 
HI SZSA ELL kese tegtnjee a se / gi b osztá rás zt ELT TT TELL 


játékkal rukkolt ki, az gé etés száneb öhrttzzsős 
v TSA ezt - B ter mennyire bírja még a gyűrődést, csökkenni 
KÉTES ő ks E/1OJjN úr jeget kra 18 ETL AEK 
[CAT AT TENT SELLT HT E 
gabi Ment Le TT HÁ fd 
MT ua AL JÁT Se 
lehet Erettst tás MEGJELENÉS mu- 
tatja, hogy mennyire vagyunk szímpa- 
MT OG át T ALONE TREE 
fú besült, beteg és HALL [Lt Og 
"Jényea JA Ü 
KET TEL ET Sa JEL Tal aA ATÓ 
SOM SÁG és ÁLMOSSÁG mutatja, 
[Ede LELKE ÜL MINT 
LUTOLHL LT EZ EG KOLAT B 
(LTE ALLA pal Lét je egen ALATT AB 
junk jókat és sebeinket ELEN 
al Arda du TTL LAT 
INN TK eletu eTO 
jérl egy fogadóban a legbiztonságos- 


Dwarf/ pluszokat "Ar n E 118 
CN LAALOÁI ALA 89e CALL LL KOLETA NAM Ú2 S 
DINA TSA ESTL LE JD Hb CALL ÁLL AL OZ ÁL 
COLÁGTÁN TU ELTE TR ( ő varázsoltunk, itt látjuk, hogy még meny- 
ve 1 tk Eve nighektts 
B. j - Mozgás ikonok, ezek teljesen 
ALOL A LE AL]] ak ! (ELTE SÁ LELT 


(e L A TES ES UL 

HA ez nem változtat tulajdon- [dt ATA OTA Lett 

KT TÜLNKTSONÉL AL LES fd 78 [a s v sg LTAL LT ELL TIZ 
hatja, táborok [ei HÚ ear A dnek — éeenás za [GT en KAN 

nek velünk. A-jóbb felső £ 


mee 


kJ 
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9. Akció ikonok. A felső három ikont harcban használhatjuk, 

ezekkel tudunk ellenfelünkre lecsapni, szúrni és vágni. A 

következő ikonnal Mittledorf térképét kérhetjük le, ezen egy 
ont mutatja, hogy éppen hol tartózkodunk. A mellette lévő 

fá ikonnal varázsló felve papi varázslatokat mondhatunk 

el. A legalsó sorban a baloldali ikonnal pihenni tudunk /max. 

12 órát/, a mellette lévőkkel pedig az éppen kezünkben lévő 

ége használhatjuk illetve magunkhoz hívhatjuk a 

legksselebbi járókelőt egy kis stálgetéstls 

10. Itt mlhltás pen kezünkben lévő tárgyat, amit a felső 

ikonnal eldobhatunk, az alsóval pedig letehetünk: 

11. A hátizsákunkban lévő tárgyak. 

12. A nálunk lévő, eladható áruk Mát 

13. Iránytő, azt hiszem, ehhez nem kell különösebb kommen- 

tár. 


BESZÉLGETÉS 


Egy környékünkön bóklászó fickónak odaszólva az illető 
általában odabaktat hozzánk: és elkezdődhet a. dialógus 
 /néhány helyszínen ezt meg sem kell tennünk, rögtön odajön 
hozzánk valaki dumálni/. Ilyenkor egy- kis párbeszédablak 
jelenik meg, itt a Where... kérdéssel udakolhatjúk meg egy 
épület vagy tárgy pontos helyét /feltéve, ha bészélgetőpart- 
nerünk hallot már róla/. A What is... opcióval a dátumot, az 
időt vagy a fickó nevét kérdezhetjük meg, az alatta lévő négy 
Toánal /balról jobbra és fentről lefele pedig. az alábbi 
"kedves" dolgokat művelhetjük: 

1. Zsebmetszés, ez a pénzszerzés talán. legrövidebb és 
legegyszerűbb módja, egyetlen hátránya, hogy balsiker 
esetén beszélgetőportnerünk bedühödik, sőt néha még ránk 
is támad. 

2. Sértegetés, általában csak akkor célravezető, ha az illetővel 
harcolni akarunk. 

3. Harc, lehetőleg nyílt utcán ne használjuk, ugyanis a helyi 
milícia nem díjazza a rögtönzött harcművészeti bemutotókat; 
4. Szépen elbúcsúzunk és odébb állunk: 


FOGADÓK, CÉHEK ÉS MÁS GYANÚS HELYEK 


Fogadók /Hostels/: az utcán való alvásnak két komol 
hátránya van: 1.: az őrök csavargásért elartóztetínatt 
bennünket, 2.: a tolvajok különös előszerettel lopkodják el az 
alvók tárgyait, úgyhogy érdemesebb inkább egy fogadóban 
megszállni. Egy fogadta belépve először a recepcióra le- 
hetünk figyelmesek, úgyhogy menjünk neki a pultnak, mire 
met jelenik a fogadó neve és három új ikon. A Room ikonnal 
szobát választhatunk magunknak, ami egy hétig a miénk is 
marad /már ha tudjuk állni a cehhet/. A második ikon az 
étkezés /Feast/, itt ki kell választanunk a kaját és hogy mit 
iszunk hozzá, s karakterünk éhsége és szomjúsága máris 
csillapodott. Az Exittel távozhatunk a recepciótól. Kocsmák 
/Inns7 itt ís a pultot legázolva 3 új ikont kapunk, az első 
megegyezik az előbb már leírt étkezéssel /Feast/, második 
konk /Notice/ különböző infokat kérhetünk a városról 














ÉRTÉKELŐ 
Te een] 
69 szül 


ÖSSZHATÁS ! 


he dl dssmodi 


§ a 


2 fe Ra 


Portal /PV/: ezzel a varázslattal 
zárt ajtókon, ablakokon és egyéb 
akadályokon sétálhatunk át. Rövid 

ideig használható!" ; 


tohínina Bolt /P/ : a fireball papi 
megfelelője, csak ezzel villámokat 
szórhatunk ellenfelünkre. 


Fireball /V/- amíg a varázslat tart, a 
Space ae atásával tűzlabdákot 
lóhetünk ellenfelünkre. 


Create food /P, V/: ételteremtés, csak 
akkor működik, ha épp nincs semmi 
a kezünkben. 


Sanctvary /P/- ezzel a varázslattal o 
templomunkba teleportálhatunk 
vissza. 


Faith heal /P/: az egészségi fokunk. 
maximumra ugrik segítségével. 7 


Power /P/: egy időre megnöveli 
erőnket, így a harcban nagyobbakat 
sebzünk, mint egyébként. Néhán: 
szörnyet csak sztn varázslattal 4 
het kinyírni: 


Protection /P/: csökkenti ellenfelünk 
erejét, így az csak kisebb sebeket 
ejthet rajtunk: 


re jet 
Bsz Esz 
seal EZT Bat 
ARI ERT ERT 
a9x] 194] 


9—es 5 





/General info/ és az elérhető munkákról /Work available/. 
A harmadik ikonnal szerencsejátékot /Gamble/ játszhatunk. 
Boltok /Shops/: a szokásos módszerrel a pulthoz lépve ismét 
3 új ikon jén meg, az infok /Trade/ ikonról már volt szó, 


a másodikkal /Trade/ kereskedni tudunk, az Exittel pedi 
távozhatunk a pulttól. Kitartó játékosok mogpróbálkozttatnak 
a kereskedelmmel /az árak nap mint nap változnak/, de ez 
szerintem túl sok idő alatt túl kevés hasznot hoz, úgyhogy én 
inkább maradtam a jól bevált "ölöm és kifosztom" taktika 
mellett. Céhek /Guilds/: Mittledorfban 5 különböző céh van, 
ezek közül a Fellowship of the Asegeir és a Brotherhood of 
Loki varázslókból, a Men at Arms és a Mercenary céh har- 
cosokból, a Guild of Thieves pedig tolvajokból áll, ezeken kívül 
még négy fajta templom is van, ahol karakterünk beállhat 
papnak. Egy céh épületében a pultnál a változatosság ked- 
véért három új ikon közül választhatunk, az elsővel üzletet 
köthetünk /Business/, a másodikkal valamilyen szolgáltatást 
vehetünk igénybe /Service/, az Exittel pedig elmehetünk a 
pulttól. Az üzletkötés annyit jelent, hogy Kérjük felvételünket 
a céhbe, vagy ha már tagok vagyunk, egy magasabb rangot 
kérünk, dihei először is egy jelentős pénzösszeggel kell 
megtámogatnunk a céhet, másodszor pedig egy küldetést kell 
végrehajtanunk. A céhtagságnak szárcsején e van, pl. a céh 
szolgáltatásait olcsóbban vehetjük igénybe, jobban harcolunk, 
ügyesebbek vagyunk zsebmetszésben, ismerhetünk varázsla- 
tokat stb. A il áltatások céhról céhre változnak, egy tárgy 
felbecslésének oktatásától egészen az ablakon való bemászás 
tanításáig. 





VARÁZSLATOK 


A LOV-ban két különböző szféra van, a varázsló és papi 
varázslatok. A. varázslatok" neve" mellett. láthatjuk; hogy 
Ms szférába tartozik /V- varázslói, P- papi/. Az ikon- 
táblázatot a legfontosabb varázslatokról ezen az. oldalon 
látható. 

TÉRKÉP 

Játék közben talán a legnagyobb: probléma, hogy a nagy 
gre miatt könnyen eltévedhetünk, az automap nagyon 
kicsi és áttekinthetetlen, térképezni pedig szinte lehetetlen. 
Épp ezért közlünk le egy térképet Mittledorfról,-amit, ha-a 
nyomda is úgy akarja, a következő oldalon láthattok. Ezen 
csak a fontosabb utcanevek vannak: bejelölve, a különböző 
céheket, boltokat stb. nektek-kell met káros és bejelölni, 
szóval. mindenkinek megmarad a felfedezés öröme... Azt 
hiszem, ezek után már mindenki tud valamit kezdeni a 
játékkal. Az már néhány órás játék után nyilvánvalóvá válik, 

ogy a program nagyon hosszú, végigjátszása több hétbe is 
belekerül, Már maga a város is óriási, s akkor még nem 
szóltam a különböző dungeonokról. A grafika és a hang, 
amint az már a bevezetőben is írtam, vérbeli profi munka, 
Amigán és PC-n is. minden igényt kielégít. fú 
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THE EXAMIN ATION 


Aki varázslásra adja a fejét, oz igen nogy cserjébe 
hasította a baltácskáját. Nagyon nehéz a dolga a varázslóknak, ezen ősi mesterség teljes körű 
tapasztalatot, magas szintű tudóst és némi észt is kíván. Nagyon el vannak varázsolva azok, akik 
ozt hiszik, ez olyan könnyű, hogy csak azt kell mondanom csiribí-csiribú és minden megoldódik. 
Deha ezek után is szeretnén egy minde nhájjal megkent, köpönyegforgató mágus helyében lenni, 
főiskolót, amely a sikeres záróvizsga után 
varázsló diplomát ad. Ennek elvégzéséhez ad segítséget a KINGSÓFT legújabb pere Ajá 

ogy le tudjadd 


akkor el kell végeznünk a legmagasabb szintű 








célja az, hogy elérd a lehető legmagasabb szintet a varázslás tudományában. Ahhoz, 
tenni a záróvizsgáidat a varó: óiskolábon, be kell járnod a játék adta birodalom minden zugát, 
minden várát, börtönét, és eleg tégy a próbatételeknek, amelyek rád várnak. A többi szükséges 
információt a varázslók mestere kinssdi számodra, a próbatétel indulási helyén. Először meg 
kell alkotnod a főhőst, a saját A lset alapján. Minden általunk meghatározott főhőst a 
következő tulajdonságok szerint jellemezhetjük: 
- állóképesség (strength), 
- szellemi fok (mental) 
- rátermettség (constit) 
- ügyesség (dexterty). 

Kezdetben tíz pontot het arra, hogy szétoszthasd ezeken a tulajdonságokon, 
megfelelően a főszereplő jelleme szerint. Itt arra gondolok, hogy milyen tulajdon- 
ságok domináljanak jobban a szereplőben. Miután megolkodtod a szereplőt, ezt 
kimentheted lemezre, és későbbiekben ugyanezzel a szereplővel kezdhetsz újabb játékot. A 
játékban van egy menü, amelyet a szereplő irányítása közben, a tűzgomb használatával 
aktivizálhatunk. Éz a menü három fő választási lehetőséget ad számodra: 
- nézni valamerre (view) 
- szereplő (character) 
- állapot kondíció (rest) 

Ha az elsőt választod, akkor a gép megkérdezi azt az irányt, amerre szeretnél nézni. Ezt 
a joy megfelelő irányba történő mozdításával érhetjük el. Elképzelhető az, hogy amerre 
nézünk, ott van valamilyen tárgy vagy bejárat. Ilyenkor a gép egy kérdést tesz fel nekünk, 
amelyre a joy segítségével, igennel vagy nemmel válaszolhatunk. A harmadik opcióval tudsz 
egy pillanatra lepihenni, és feltölteni az energiándat. A második opció tartalmaz egy almenüt, 
td lehetőséggel: - varázslás (cast a spell). Meg lehet adni, hogy mit 
szeretnél varázsolni, ezt egy listában oz ismertető végén leírom. 
- Fegyverek (weapon). Ki lehet választani a tarsolyodban lévő fegyverek 
közül egyet, amit a kezedben tarthatsz, hogy szükség esetén hosználni tudd. 
- Páncélzat (armour). Ki lehet választani a nálad levő öltözékek közül a 
megfelelőt. 
- Pajzs (shield). Ki lehet választani a számodra legszimpatikusabb pajzsot. 
- Leltár (inventory). Ez egy lista azokról a tárgyakról, amelyeket a 
KA során be tudtál szerezni. Például: fáklya (torch), ékszer (jewel), 
stb... 
- Felszerelés (outfit). Itt kaphatunk egy kevés információt a fegyverekről 
valamint a nálunk lévő páncélzat elhasználtságáról (wearing). 

A sétálgatás során útba ejthetünk néhány várat vagy várbörtönt. Ezek- 


ben a helységekben ae menü is megjelenik, amely tartalmaz néhány parancsot: - Nyitni 
ni 


(open). Ha találkoznánk egy ajtóval, akkor használjuk ezt a parancsot. 
- Térkép (map). Legalább nincsen szükség tollra és papírra. 

- Világítás (light). Megpróbálja megvilágítani a sötét helyeket. 

- Szereplő (character). 

- Állapot (rest). 

Ha valamelyikőtöknek volt már lehetősége játszani a nagysikerű BARDs TALE c. 
játékkal, akkor annak nem sok problémája lesz a bajvívással, mert hasonlóan oldották meg 
ennél a játéknál is. 

- Támadás (attack). Csak olyan hatósugárban tudsz támadni, amelyre lehetőséget ad a 
fegyvered. 
- Varázslás (cast a spell). Használj varázslatot, hogy árts az ellenségednek. 
- Tárgy (object). Ezzel is tudsz némi kárt tenni oz ellenségedben. 
- Fegyver (weapon). 
- Mozgás (move). Meg tudod közelíteni az ellenségedet. 
Most pedig jöjjenek a megígért varázslatok: 


Unknovn 


Varázslat Kategória Távolság — Hatás Pont 


leveli: 
magli  meggyúűjt. - - 5 siuwi  táv.növ 
kompa bekerítés. - - 4 wisog  táv.csök. 
lehei ógyítás . - e S komtr bekerítés 
schgr izéln 1 95 — 10 euwa küzdelem 
eiskr küzdelem 1-3 29-i festu küzdelem 
level2: 
besli meggyűjt.. - - 3 jegwe  táv.növ. 
ezi távicsök. 6 2 0 fele gégjs 
feukl küzdelem 5 60. 30 tohau üzdelem 
grhei jyógyítás - - ü HI fezau küzdelem 
schko dák 3 ff d labro küzdelem 
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9 
1 
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level3: 
3 
5 


50 
40 


levelá: 
30 


mind 


200 
120 
80 


Varázslat Kategória Távolság Hatás Pont 


20 
20 
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CLEAR TÁLAT AE LE 
FL E La ANTAL ETEK 
TLC ATA ET AK LN ELEN 
nogynevű nyugoti szaklapokban megjelent részletfotók, és 
ezernyi hírnök izgalomtól remegő suttogása csigázta fel 
KZT neat daganat ELNE EL ZATLTN 
A többéves tapasztalat azt sugallta ugyan, hogy előbb 
[LOTS ELLIS AA E EO MELL 
köztudott, a tömeghisztéria ragályos, engemis megfertőzött 
ILL eztteloább 
Beteges várakozással kezdtem tehát "A PROGRAM" ins- 
LAN LENOSA A OLE TT LTE Ede] 
telepedett a döbbenet, a mintegy 35 MByte-nyi terület 
lezabálásának láttán gépem winchesteréről. (És a Speach- 
KELEK EZT EL OLAT ÁJK 
csak nem mellékeltek hozzá repülési lexikont is? Azt ugyan nem, de minden 
egyebet igen, Lássuk mit is tartogat számunkra ez a csaknem 40 Mega: 
Az idő 2011, helyszín Törökország, a Wildcats zsoldosegység központi bázisa. 
A Földön: polgárháborúk dúlnak, az USA egyes tagállamai függetlenségi harcba 
[OZ SAE Te ST DTS 
MO S OTT TA TET LATE TÁN 
COLT LELT L LAT AL EZÉ ETTE ZA 
LESTAT AE TS TLAN TE TÁL ELTELT 
zöldfülőjeként kezdjük pályafutásunkat. Feladatunk ab- 
ból áll majd, hogy előre meghatározott kül- 
(ESR EET GATT NÉK 
(például Alaszkában, Eszak,- és 
Dél-Amerikában, vagy éppen 
. Európában avagy Af- 
rikában). . Az 
egyes  kül- 
detések 
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Az első demo a játékról pontosan. három évet kisebb részfeladatokra bomlanak, GLUC17L a 





[LL LU LTE 
resztül, ellenséges repülők lelővéséig terjedhetnek. 
Minden sikerrel járt misszió után felvehetjük a feladat 
CEE LN TOLE TIL OZTTTÁT 
bázison újabb extrákat vehetünk gépünkhöz. Ez 
TELEN LÓ ZOZ SZSZK MELL TA] 









MELL LT LA LELT a E Tt zákzát int 


fegyverkombinációt összeállítani és megvásárolni. És 
LÜL NT TETTE ETT EAT 
jól megkell fontolnunk, hogy mire adunk ki dollárezre- 
LELAL Ch tZ ONT LOLKA a RESZ AOL 
fegyverekkel való takarékoskodásra, mert egy-egy 
CT KZÁTTLLLT TAL TELKET ES EZAN 
és így a játélivégéhez MENJEN ALÓ 
kikapcsolódásra MAL (AA KGN 
MB hetünk ahol eldumál- 
LEÜL g LOCAL EIN 
szerződéseket isiköi 4 ; 
LEGE KT OTT ST ELL ULES 
MEA Mea ZT LTAL TC TK AE HÜ LLESÁ 
LÁT ART JEG EE ES 
TEYETK SZTN TT TT ETT TNALNTTETA TTTe 
hetjük meg, melyet később visszatölthetünk, illetve 
LEALL ALL ALTER TKSYT KEL TALELET KE 
ptsajten KELTE EGT JA beg n ZATI 
egy légiharc (DogFight) küldetést kínál fel. A légiharc- 
ban megadhatjuk, hogy hány ellenféllel, milyen típusú. 
gépekkel, milyen magasságban, milyen képzettségű 
CEE KA LSAL ALCZT te AT LEzA TE 
után következik a gép felfegyverzése. 
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-AIM-9 J/M Sidewinder-: infravörös irányítású 
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s [NEC LUCI H 
a — —— Asablonos, (távolnézeti) rajza 
MET TOO SZ LEO ÜLT] 
utánzó ("left mouse button -utáni) panoráma 
MEL ELIK ÉD LE ET ALA ZÁ KEKUTAS 
nénk kifelé. A. részletes műszerfal sajnos nem lett 
kidolgozva, (nagy csalódás!) "mindent" (már. amit 
CN ALLES KT TA at a 
Zhu áei leolvasnunk. A. műszerfal 
ELMELET LAK GZ MONZA LT 





1 jertNtNI elviszi a" KELLET EG TE SELLTTLON 


játék grafikája és ELP LCELL 
A fe DN HATHAT fotókból is látható, hogy 
ULJON CELLA TNL aztnLT dr uzotb 
KGK repülőben SEL MINAS 
DSL AET ÁT NET 
TEAT KÜL ELNE ÉSA elátKs 
bességgel már semmi bajunk, viszont elmúlt a 
csodálat. Animációk: különböző helyzetekben LE 
elő a játék folyamán: Jópárszor katapultáltam mire 
elteltem a látványával. A hanghatások: ne saj- 
náljuk a helyet a kiegészítő diskektől! 

Idézem egyik újságíró kollégám tömör 

CAVE HÁL AN ATYA J KÜRTŐ 
A végső konklúzió előtt még 

egy apró trükk a 

eng LIILCTLTUS 
tású 








urak számára (40 MByte-osok még ne dőljetek kar- 
dotokba!), a program, mérhetetlen étvágya letrük- 
-közhető kb. 22-24-MByte-ig, amennyiben töröljük a 
különböző helyszínek térképeit [7.pak1. (Csak: az 
(TKZ NEE Tá aes ta 


CAT KTK TETO ZA KZT NENT a 
térképét. 

Nehézfeladat összefoglaló véleményt alkotni erről 
"a programról. A stílusa inkább akciójáték, mint 
szimulátor. A 
jobb, hogy ilyen könnyen elintézzem, de nehéz sze- 
met hunyni a szimulátor jelleg hiányosságai felett. 
Sokszor próbáltam már megfogalmazni magamnak, 
(A ACZALO A Co Mt látszólag 
semmi különlegesség nincs, mégis hónapokig ked- 
krdu ante MENTÉN sok 
CÉTTASE Áta 
sZ KÜL Latat 


játék, mivel a gép, adott esetben ML (ur h1B 


KÖZÁN ELO LT ÜLT TET 


Visszatérve az értékeléséhez: a látvány és a hang nagyon fontos 
részei, húzóerői lehetnek egy programnak. Mindent ennek L 
CIME EL Laertes Mage es anáu v 
biztos, hogy szerencsés dolog, de ezt inkább döntse el mindenki saját 


TB 


Billentyűzetkiosztás: 


1-5: Hajtómű teljesítmény 
A: Game menü-ben: automata 
fel- és leszállás; auto pilot 
(ed VILLA 74 


SL LL 
[4 


R: Radar (fegyverzettől fü 
tizsszztt 1 EADNÍ 


LACEE NÉI 

TAB: Játékidő lassító 

ELTER LATE T OSD 
Cell. tló 

kr LAT 

FALL EU] 

VA SAME TS Ó 
ILL A 

LISSE 

EEG ene] 


AA eat 
Vzszaleá 


LARA TTL TOA 
beállítások (Eza ká] 


LEGE ei seul 
LEGELNI Eu] 


ÉRTÉKELŐ 


ml 


CEE n ezt TaS 


B: Fékek be/ki 


prot LaT Te 
és Üzemanyag Visszajelző 


(e TELENTE 
N: Térkép, navigációs műveletek 


KEST GT ELET KILL 
MAZ azza krlssál 
LAGE 

BÁL eLTTN LT 

[ALOAT aes 2 
Piaci tu] 

FI: Előre nézet / HUD zoom 
LEHT 

F5: Hátra nézet 

F7: Célpont nézet 
LSE Aa 


(AMA aA 
PAVEL e YA zart 


ELÖL elt üld 
(ajta E CL 


Sz.JVC. 


real out 
ÉSSSZTÉ SSEBÍN SE 
mizzi 

























kt TA 
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késkérhetünk ill. "beszúrkálhatunk", zavarhatjuk 
dedig dobhatunk és társunkkal "dobathatunk" 
epattanót. Ha nálunk van a labda, az] - 4 
alapvonalon álló társunknak lőve a labdát, 
kül kosárra dob; 2 -passzolunk, majd a palánk alatt visszakérve a 
[j ezek FCI ETT LAK JEKL AIT SZÜ TÁN ATTL8 
Mk törni: 4 - kijjebb KOLT et MÁL 
pit] etLTtA Ha egyik taktikát sem választjuk, akkor 
ozogva próbálnak KENETELRTBS jutni. Ha az egyik akció 
j Hi Mi azt az R megnyomása után előre/hátra. játszva, különböző 
HEH 11 orsítva újra megnézhetjük, majd kimenthetjük későbbi fi- 
ógy egy sikeres aki ; TATA LA TESZ ATÚ KTK és játékosok teljesítményét 
[DSA Es: übdaszerzések, "prakkerek" azaz blokkolások, és HAZARATA . 
HU abb része a demo-filmek vágása, melynek keretében léleg- 
kálhatunk a játék közben kimentett, amúgy se csúnya akciókból. 
menü alatt egy video kezelőszerveit Táthatjuk, valamint itt 
HAJU A az elkészült filmeket. A LOCATION- nyilakkal 
atjuk, a HEIGHT menövel pedig függőlegesen. A PAN-nyilak- 
atjuk a nézőpontot. Az EDIT menü Begin pontjával a 
ü felvevőt, majd azt a Copy-val a kívánság, szerinti 
w-et megnyomva folyamatos mozgással átvihetjük egy 
t pozícióba. A Speed-et választva a lejátszás sebességét 
TUNT G ANNA TÁMO ÁTLTA MLAL 1] 

HAS HK B 
ALANTAS É TUL EJG KAT zet KULSS 


ÉRTÉKELŐJ Pc! AMIGA! c-64 Na 111 LÁTNÁL TET ÁLLTA AL RÁTA AKSZ EE 1] 
k pc [saj est] áiszhatúnk a jesz CAN Áe zá Un zÁutT Mzie LYA aSYaeYTÍT ÉS 
ze eenanraj ő ao ft CST HK A nem tudunk cselezni, E nyú ké TTL 
te OSAEKEZZKET EZALT atti SE három élleni küzdelem sem sugározza üiiigazi ulatát, jobban illett 
67 sszurósáó] at ESSZZEOZA TH EGT MtT 1 [10 ML OUT AT 
MD ETYASLÉ VENHa a TULN rodukcióját. 









ÖSSZHATÁS hass) ) 


a megt 5—ae 57 
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Ménkü sok olvasói levelet kaptam a legendás rovat, 
az "Exklúzív" újraindításával Küpeéstálbán, amit 
egyszerűen nem nézhettem tétlenül és nekiálltam, 
hogy a beérkezett pályamunkák közül a legjobbakat 
kiválogassam. Be kell vallanom, nagyon megiz- 
zasztott a dolog, mert az elmúlt négy-öt hónapban 
számos pályamű érkezett, ami jócskán megütötte az 
"emmá döfi" szintet. Az alábbiakban egy rövid bemu- 
tatót olvashattok a szerkesztőségben végzett köz- 
véleménykutatás eredménye alapján összeállított 
legsikeresebb ól a rovat közepe táján 


rogramokról 
pedig egy bombakírról is olvashattok. 
A kek 
tetszi 














ső produkció nekem személy szerint állatira 
. A áme NEW LODE RUNNER (The Lem- 





al 2 
mings Parody), elkövetője pedig Opauszki Zsolt. 
Primitíven egyszerű az anyag, de pont ettől lesz 
nagyszerű. Az ifjabbak még biztos nem emlékeznek 
a program ihletőjére, a (56 Runner-re, hiszen még 
a C64-es őskorában született. Abban egy mütyűr 
emberkével kellett dobozkákat összeszedni egy 
többszintes, létrákkal, lépcsőkkel és átjárókkal meg- 
spékelt szobában, vigyázva arra, nehogy az ellen- 
séges apróságok elkapjanak bennünket. Zsoltnak az 
a Terek ötlete támadt, hogy a pálcikaemberkéket 
felcseréli a Lemmings-ből ismert figurákkal, ezzel 
mintegy "93-as hangulatúvá téve az ősleletet. 
Belepokolt még egy remek opciót is, a 2 játékos 
módot, amiben nemcsak egymást segítve, hárem 
egymás dolgát megnehezítve is hülyéskedhetünk. Ha 
minden jól megy, hármarósáó egy külföldi cég reper- 
toárjába kerül az Amigára megírt program. 

A másik nagy durranás Amiga-fronton a Szigeti Zsolt 
és Szigeti Sándor alkotópáros munkája, az 
ARCHEOBALD. A játékban egy archeológust kell 


irányítanunk, akit Archibaldnak hívnak (innen az 
ötletes pogany A városkából átevezve a közeli 


szigetekre. kincseket kell keresni, szörnyeket kell 
megfutamítani, logikai feladatokat kell megoldani. A 
fő cél a Bűvös Amulett rejtekhelyének térképét 
megszerezni. Hogy ellenfeleinkkel fel tudjuk venni a 
harcot, fegyvereket, bombákat, és egyéb esz- 
közöket, mint például az élőhalottak megfu- 
tamítására szolgáló feszületet kell vásárolnunk. 





Pénzt értéktárgyak eladásával és az ivóban levő 
szerencsejátékokon nyerhetünk, amit aztán vil- 











lámgyorsan elverhetünk a shopban. A kész játék nyár 
végére várható, ami iránt már komoly érdeklődés 


tapasztalható külföldön. 

Most pedig a C64-esek percei következnek. Olyan 

híreim vannak, hogy berosáltok tőlük. Ugye. min- 
denki ismeri az érzést, amikor betölt egy kafa 
kalandjátékot, kényelmesen hátradőlve nekik üla 
könnyed kikapcsolódásnak, és ekkor vil- 
lámcsapásként éri a meglepetés: a játék valami fur- 
csa óangol, vagy germán nyelven íródott és annyira 
bon olt! a nyegyozetó; hogy a könnyed kalandozás- 
ból Tárosztó szólároznatás Esz; A megoldás: magyar 
nyelvű játékok beszerzése. De honnan? A most is 
közkézen forgó játékok többsége még egy kicsit 
komolytalan grafikával és zenével készült úgy 
három-négy éve. Azóta nemigen jelent meg valamire 
való magyar nyelvezetű anyag. És most lássatok 
csodát! Egyszerre 3, azaz három olyan játék kerül 
terítékre, amely HAMAROSAN MEGJELENIK AZ 576 
KBYTE GONDOZÁSÁBAN. De ehhez a Ti segítségetek 
is kell. Kérjük azok leveleit, akiknek a következők- 
ben bemutatásra kerülő programok felkeltették 
érdeklődésüket. Szívesen küldünk információs anya- 
got róluk, csak válaszborítékot mellékeljetek. Íme a 
játékok: 
Az első program már veterán, hiszen kábé egy éve 
vár arra, hogy felgyorsuljanak körülötte az ese- 
mények. A címe A GÁLYA, szerzője Olessák Róbert. 
Már úgy tíz hónapja írtunk róla, de hogy felírissítsem 
az emlékeket, néhány sor infó: "Nolk egy eldugott kis 
hegyi falucska valahol a távoli Északi-hegyvidékben. 
Ezen a helyen született Tongrak, a hatalmas termetű 
(1 méter 43 centi) barbár hatás és öccse Raeron, a 
nem annyira híres, mint inkább hírhedt fiatal 
varázsló, aki mostanság a Szent Húsdarálót imádó 
szerzetesek által lakott kolostorban a varázs- 
tudományt tanulta. Rossz tanuló lévén azonban páros 
lábbal rúgták ki a tanodából. Csavargóként céltalanul 
barangóli a birodalomban, mígnem összeismer- 
kedett egy rosszhírú boszorkánnyal. Ezután együtt 
űzték az ipart, méghozzá olyan termékenyen, hogy 
máglyahalálra ítélték mindkettőt. Ekkor lép be a 
történetbe Tongrak, aki megmenti mindkettőjüket, 
mert a király főmágusától fontos megbizatást kapott 
egy rejtélyes gályával kapcsolatban..." Persze a sztori 
sokkal kerekebb, most nagyon leegyszerűsítettem a 
helyhiány. miatt. A program szólelismerő rutinja 
egyedülállóan intelligens, a grafika a helyén van, a 
történet humoros és kellően hoszú, 






















A második áldozat egy sorozat első része: JOHN 
MENDALAEINY KALANDJAI: ROBERT ROY 
TITKA. A demóverziót a már jól ismert Othis Stúdió 





57 6 KByte 






























in Norbert küldte meg szerkesztőségünk- 
b éppen egy rövid részlet a gépkönyv 
előszavából: "Az egész egy borongós péntek délután 
kezdődött, amikor is Ján Mendalaeiny irodájának 
ajtaján kopogás hallatszott. 
- Most épp nem vagyok itt, jöjjön vissza hétfőn! - 
kiabált pa fekete íróasztala mögül análkül, hogy 
akár csak felpillantott volna kedvenc újságából. 
- Szeretnéd mi?! - nyitott be nevetve Lussie, John 
barátnője. 
Lussie mindig vidám volt, nevetett, mint egy kislány 
és nagyon szerette a veszélyes helyzeteket. Hiszen 
ezért is lett John, a kétbalkezes magándetektív, 
barátnője. Kapcsolatuk több volt, mint szerelem, 
szinte együtt nőttek fel. 
- Hallottad az évszázad sztoriját? - folytatta Lussie 
izgatottan - Ez a Robert Roy fantasztikus nagy 
gazember lehet! 
- Miről beszélsz? Ki ez a Robert Roy? Mi van az 
évszázad sztorijával? - értetlenkedett John. , 
- Hát nem hallottad? Kirabolták az Egyesült Államok 
központi raktárát, ahol az elkobzott kébítószeri tart- 
ják a megsemmisítésük előtt. Kábé 300 kiló heroint 
újtak meg nem egész két óra alatt. Mindenki tudja, 
hogy Robert Roy bandája a tettes, de nem tudják 
rábizonyítani. Ez a Roy egy nagy szélhámos, övé az 
egész. washingtoni-körzet..." Nos így kezdődik az 
egész, ami aztán életveszélyes nyomozássá fajul a 
kábítószerbanda főnöke után. A kitűnő alaptörténet 
mellett a megvalósítás sem pite: minden ikon- 
vezérelt, a C64-hez mérten látványos grafika, és 
krimibe illő fordulatok tarkítják a játékot, ami előre 
láthatólag szeptember végére készül el. Tök jó! 
Utolsónak hagytam a telén legnagyobb csemegét, 
már ami a koltndjátékok szerelmeseit leginkább 
érdekelheti. A program a nem sokat mondó 
KASTÉLY névre hallgat, a mintadarabot pedig szin- 























5 - 
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tén kedves Bagin Norbert barátunk hozta be hoz- 
zánk. Amilyen keveset mond a név, annál sokat 
mondóbb a róla közölt kép és a hozzá tartozó nénány 
infó: négy szabadon választható karakter, ikon- 
vezérelt irányítás, körülbelül 100 helyszín, mintegy 
fél megabyte-nyi rajzolt kép és 220 Kbyte szöveg, 
RPG-szerű harci elemek, automatikus-térkép funk- 
ció, mi kell még?! Én máris belezúgtam a stuffba, azt 
hiszem én leszek az első, aki vesz belőle. És Ti hogy 
álltok a kérdéshez? Várjuk észrevételeiteket és 
kérdéseiteket a programokkal kapcsolatban az újsái 
címére. Erre a hónapra ennyire futotta, de már vők 
nek az anyagok a Következő Exklúzívhoz. Addig is 
hasta la vista, babies !!! 


Zolee 
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A at érdeklődésre való tekintettel apróhírdetési rovatot indítunk. Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagy 
betűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, ky minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság 
címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A 
kiadó fenntartja a jogot a hídetések megjelentetésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 

Hirdetési árak: Magánszemélyek: . az első 5 sorig 240.- Ft 4 2599 ÁFA - 300.-Ft minden további sor 100.- 4- 2599 ÁFA - 125.-Ft 
irdetési arak: Közületeknek: az első 5 sorig 480.- Ft 4 2590 ÁFA - 600.-Ft minden további sor 200.- 4 2595 ÁFA - 250.-Ft 


ROVAT: I keres GÉPTIPUS: A PCOAEgyéb EGYÉB KÍVÁNSÁG: O vastag betűvel (-509felár) 
ü kínál O csere OD C-64 OD AMIGA O inverz (1509ofelár) O keret (-509ofelár) 



























Az 576 KByte-ra 1993. július 31-ig legalább fél évre előfizetők között sorsoljuk ki a 386 AT-t. 


A sorsoláson részt vesznek a törzselőfizetőink " is. 


További értékes díjak: LEGÚJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK) 
MÁGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK) 
576 KByte T-Shirt (10 NYERTESNEK) 


Ne felejtsd, ha előfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIÓ sorsoláson! 


MEGRENDELŐ 


LJ negyed évre: 380.-Ft 
(I félévre: 760.-Ft 
( egy évre: 1,520.-Ft 








Kérjük, hogy a megrendelőlapot 
borítékban az alábbi címre 
í feladni szíveskedjetek: 





ge d 5-ő. Ká 6 és e ő § B.4 97816 0.4 a d Bé fa da i B 76 KByte 
(COMGAME GMK) 
1389 Budapest, Postafiók: 132 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 
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-64 MAGNÓSOK FIGYELEM! 








A legújabb kazettás programok megrendelhetők a PROSZOLG-tól 


ALIEN STORM (CHUCK ROCK GREMLINS 2 

ALIEN WORLD CISCO HEAT GREYSTORM 

AMAZING SPIDERMAN CLICK CLAK GULDKORN EXPRESS 
ATOMIC ROBOKID COOL CROCK TWINS HAMMERFIST 

BACK TO FUTURE II COOL WORLD HOOK 

BACK TO FUTURE II COVERGIRL STRIP POKER HUDSON HAWK 
BADLANDS CRACK DOWN IMPOSSAMOLE 
BARBARIAN 2 CREATURES INDIANA JONES III 
BASKET PLAYOFF CREATURES II INDIANA JONES IV. 
BATMAN MOVIE (ROWN INDY HEAT 

BATTLE COMMAND. DARKMAN IRONMAN OFFROAD RACER 
BETRAYAL DAYS OF THUNDER JONNY OUEST 
BEVERLY HILLS COP DICK TRACY JUGDE DREED 

BIG GAME FISHING. DIE HARD 2 KATAKIS 

BLACK HORNET DOUBLE DRAGON 3 LAST BATTLE 

BLUE ANGELS DYLAN DOG LAST NINJA IT 

8080 DYNASTY WARS LAST NINJA II! 

BOD SOUAD ELVIRA ARCADE LOCOMOTION 
BONANZA BROS. EXILE 1060 

BUDOKAN EXTERME LOTUS ESPRIT 
BUFALLO BILLS RODEO FIGHTER BOMBER LUPO ALBERTO 
(CABAL FINAL BLOW "MANCHESTER U. EUROPE 
CATALYPSE FINAL FIGHT MECHANICUS 
CHAMBERS OF SHAOLIN FIRST SAMURAI MERCS 

CHAMP. EUROPE FOOTBALL GEMX MIAMI CHASE 

CHASE H. 0. IT GHOST BUSTERS II MIDNIGHT RESISTANCE 
CHIPS CHALLANGE GOLDEN AXE MONTY PYTHON S F.C. 


L 





MOONFALL ROBOCOD - JAMES POND II. SUPREMACY 
MOONWALKER ROBOCOP SWIV 

MYTH ROBOCOP 2 SYSIPHUS IT 
NARC ROBOCOP 3 TEENAGE TUTRLES II 
NARCO POLICE ROBOZONE TERMINATOR II 
NAVY SEALS RODLANDS THE ADAMS FAMILY 
NEURONICS ROLLING RONNY THE BLUES BROTHERS 
NEVERENDING STORY II RUBICON THE JETSONS 
NIGHTBREED SHADOW DANCER THE SECOND WORLD 
NIGHT SHIFT SHADOW OF THE BEAST THESIPSONS 

NINJA RABBIT SHUFFLE TIME MACHINE 
NINJA RABBIT 2 SKULL AND CROSSBONES TOKI 

NINJA SPIRIT SMASH TV. TOP CUT 

OPERATION THUNDERBOLT SPACE (RUSADE TOTAL RECALL 
OUTRUN EUROPE SPACEGUN TRANSWORLD 

OVER THE NET SPEEDBALL 2 TURBO CHARGE 

P. P. HAMMER SPIKE THE VIKING TURBO TORTOISE 
PITFIGHTER SPY WHO LOVED ME TURRICAN 
PLOTTING ST. DRAGON TURRICAN II 
POTSWORTH STEG THE SLUG "VENDETTA 
PREDATOR II STONE AGE VOLFIED 

PUZZNIC STORMLORD 2 WACKY RACES 
R-NYPE STRATEGO "WINGS OF FURY 
RAIBOW ISLANDS STRIDER 2. "WINTER CAMP. 

RBI BASEBALL IT SU SWEET "WINTER SUPER SPORTS "90 
RICK DANGEROUS II SUMMER CAMP WRESTLE MANIA. 
ROAD RUNNER "91 SUPER SPACE INVADERS 


G 


PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legújabb és legjobb programokat 
megrendelheted a PROSZOLGTÓL, Ha bély vessel ellátott 


válaszborítékot küldesz, listát küldünk! Kérjü 


tüntesd fel géped típusát és a hozzá 


tartozó perifériáidat! 


méz 

















Amiga 500 (V1.3), 0.5 MB bővítő, TV-modulátor, 2 j. 
200 lemez játékokkal, demól 2 lemeztartóval eladó 
49.000 Ft-ért. Szőke István, 6098 Tass, Szigetfő u. 16. 








Eladó 1 db F-F modulátor, Mikromagazinok, Alaplapok. 
Vennék magyar Amiga magazinokat, Hardw; 
Manual-t. Programcsere. Vörös Viktor, 2428 Kisapostag, 
Váci M. út 7. 






Szuperokcsón eladó ! db Amiga 500 /1 MB/ -- 10845 
monitor 4- lemezek -- joystick. ír HA Te] 
CELLA 





Eladom, vagy elcserélem TDK 14 ezer szavas német 
magyar elektronikus szótárgépemet Amiga programle 
mezekre. Papp Tibor, 6401 Kiskunhalas, Pf. 103. 





Amiga 500-hoz TV modulátor eladó. Érdeklődni: Csomós 
istván , Tel: (36) 314580. 


Eladó kitűnő állapotban Amiga 500 : japán 512 KB-os 

mem. bővítő $ TV modulátor 4 iníravörös joy 4 2 mik. 
rokapcsolós joy. Cím: 2500 Esztergom, Víztorony út 15. 
Telefon. 33/312-834. 





Amigához Thompson monitor eladó 15.000 Ft-ért. Érdek- 
jé a1140-1976-os telefonszámon, Sotek Lószlónál le. 
úJ8 











C64 magnésok! Széleskörű utántöltós progromcsere! 
eges; ft MENTES MTU 
TALALTA TOTAL 








Szerkesztőségünk megvételre keres j 7 [94 
EDE rt eotáa Pet ge kÁ 
ot 

















Eladó egy Cő4 : magnó $ 15 
db) s 27 db kaze 
1042 Budapest, 


064 magnósok! Olcsó é. 





-es floppy lemezekkel (32 
Ft-ért. Cím: Kocsis Sándor, 
156. 





kprogramok, 
csak nálam! Megren: 





Az 576-ban megjelent és egyéb C6t-es prg-k eladása le- 
aazettán. Lemezes prg-k kazettás változatai. Pro. 








Feladó: Kovács Béla 


gramok rendkívül olcsón. Deutsch Szabolcs, 8749 
Zalakaros, Fő utca 19. 


Eladó 1 db C64 számítógép 2 magnó 4 2 joystick  car- 
tridge $ 31 kazetta teli játékkal (pl. Creatures [-II, Golden 
Axe, stb.) 4 újságok mindössze 28.600 Ft-ért, Bielek 
Krisztián, 2030 Érd, Emőke utca 1/B. 

C64 magnósok! Utántöltős prg-k (180 db) kazettán 70 Ft- 
ért. Megrendeléskor engedmények. 10-nél 12 db-ot, 20-nál 
25 db-ot, 30-nál 38 db-ot kap. Válaszborítékra lista. Cím: 
Nyeste János, 1042 Budapest, Virág utca 29. Tel: 1899-064. 








Eladó: C64 : floppy. : monitor magnó § carridge 4 


joystick 4.50 lemez 15 ki könyvek. Ár: 27.900 Ft. 
Cím: Pálffy Anila, 8200 Veszprém, Cseri utca 41/A. 


eladók (10 
tében listát 





izettára játékprogramok olcsói 
ellátott válaszboríték es 















6400 Kiskunhalas, Füzes u. 20. 





áték-, ill. felhasználói programok olcsón 
eladók. Cím: Ribár Sándor, 2092 Budát eszi, József Attila 
utca 19. 


C-64 kazettások! A legjobb utántltős és egyrészes prog- 
ramok rőlem. Csere is lehetséges. Címem: 8500 Pápa, Celli 
út 14/A, II/4. Pootharszki Zsolt. 


Eladó: C64, floppy, nyomtató, 102 lemez tele játékok! 
s. mikrokapcsolós joystick, játékleírásol Önyvel 
30.000 Ft. Cím: Siófok, Reviczky Gyula u. 16., T: 
Zoltán. 
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. 


pontosan ke Zu tetttLttLtg 


Az előfizetők 
a lappal együtt minden 
hónapban megkapják a 
legújabb programok listáját. 
címzett: 
PROSZOLG 


1399 BUDAPEST, 
POSTAFIÓK: 636 














128 4 magnó $ programok 4 könyvek, újs 
Érdeklődni a 1532-991-es telefonon 
jerecs Péter. 


olcsón eladó (stereo, mono) 3.500. 





vi 1 Gigabyte-nyi programot szinte ingyen 
üldj 300 Ft-ot, hogy 
d, PÍ:14 

















Bombahír! A legúj izt 576 KByte Shop a XI. kerület, 
z Zsigmond körtér 15. szám alatt 

neteket. Telefon: 166-4792, nyitva tai 
18-ig, SZ: 9-13-ig. 








Super ajánlattal Game Boy eladó! A bolti hozzátartozók 
1 év garancia $ Hook 4 adapter csak 13.000 Ft. Cím: Mak- 
kos Krisztián, 8230 Balatonfüred, Hősök tere 1 


ELADÓ egy 386 DX33 MHZ-es, 64K cache-el, 120 MB 
winchesterrel, 1.2 MB floppyval, 4 MB rammal, egérrel, bil- 
lentyűvel, Trident val, pSv GA Multisync monitorral, 























NI Lemmings II, BGA000, 


GIF £ MOD. Tóth Róbert, 7720 Pécsvárad, Várkert köz 2. 
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LILLE TATA ÓL TÓ 
KELLY LATTAN [1] 
persze! Ezaz a kínai logikai 


ELO LOL ALTALI TA 
lyezett rengeteg követ párosával kell leszedni. Na de lehet-emég valami újat egy ilyen játék 
LE AZAL Arte tt tea 

Aszabályok tulajdonképpen a rét 


LL ALLT AAL TT LT 


KELT ELÁLL LELT ee GEBE EE e SEGIT ES 
AL OSZL TÁ TT  eL LLATT NA AE SSZA S ELETE 
szinten helyezkednek el, ami meglehetősen megkönnyíti a játékot. Nagy problémát okoznak 
MELLETTE EE TETEL A ÉT E ELL TOL SZ GJ ETATL OL SUL 
ELL LETLTN EÁ AT ÁGAZATNÁL ZT ÁL TAB 

je8 függően rövid vagy még rövidebb idő múlva ismét megjelennek. A lila téglák még 


CL ésülNi) 
AAN NSZ AT Tee TESZT NT ALLA UN ESA hah 
[NALAM EA TRM LA EZT A DALA LL EL LAS TTL LL TKE TES] 
LATE NSZO NT ALLTAL 

KILTÁOTÁ TT EE TEL AL ESLZA ZTE ET e LA SZOL ALL S] 
sarkában kis színes golyók jelképezik. Egy piros golyót felhasználva a program három 
LOLA T OT AGA LÉT] avsaN LETI ELLA SA LE TLET LT L 

járost vehetünk le, melyet egyébként nem tudnánk a szabályoknak megfelelően összekötni. A 
jet KTLLTTATAJÁTAL LA ZU A TS Le Te LA LAT L ETT] 
ILLET ALLT ST EL OLAT AA e TT LLON VT ÉTA 
ESA Ide írhatjuk be a jelszót, ha rögtön egy magasabb szintre akarunk ugorni. Bár az 
utolsó szint jelszava EASY (könnyű), ezt a pályátszerintem képtelenség letakarítani. 

Nagy előnye a programnak, hogy egy külön editort tartalmaz, melyben mindenki saját 
ízlésének, ügyességének megfelelő pályákat tervezhet. Így, ha valaki megoldotta az összes szin- 
LL LELT TULL 

ben és időben hatalmas 


háborúhoz készülőd- 


nek. Vörös Rubin és Folyékony Króm csapatok gyülekeznek, hogy élet-halál 
harcban eldöntsék, melyikük veszi át az uralmat a MEKGB felett. Az egyik 
sereget a rettenthetetlen, lángeszű (ezért egyszerűen villanykörtének álcázott) 
gépagy, Craniac vezeti. Gyorsan tekintsük ht út a s, alakú hadszínteret, 
s katonáink számát lépésről lépésre növelve égessük ki (le) ellenfelünket. 


A játék során katonáinkkal kétféle lépést tehetünk: az egyik, hogy KTK 
a kiválasztott bábú valamelyik szomszédos üres mezejére (az ilyen mezőket a 
program zöld kerettel jelzi). Ekkor katonánk tulajdonképpen osztódik, tehát 
csapatunk létszáma növekszik. A másik mód é 


Valahol a távoli tér- 


hogy emberkénkkel két egységet 
TA s egy sárga kerettel jelölt mezőre lépünk. Ez a nagy ugrás azonban 
elveszi emberünk minden erejét, így osztódni már nem képes. (Bár egy igazi 
csatában ilyen nem lehetséges, itt ali 

visszavonhatjuk.) 


THINKING GAMES 


ibás lépéseket az U billentyű lenyomásával 
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A másik javulás a 
ET LT SRI] tel 
szemben a grafika. 
Egyrészta kövek mintái. - 
IL ELLIS 
hetőbbeklettek, így nem 
LT zey e 
LITTLE LL 
DOEELYANLTT TAL A 
d GAEL HL LSE 
LELETET EZALATT 8 
hátterében csinos kínai 
LAN ett) 
apályák végén azegész képet kedvünkre csodálhatjuk. 
LÜL OTL EA ATA LATLAK ő 
velőinek mindenképpen ajánlom ezt a kellemes agytornát. 
KÉST GY TÉS ÁSLNUN 
HOME pb] [Té Tan [] 
Had AMAN HA pub 
Huh) COFE Lt HL 
ROCK 1 HOLE SMAL 
PNB (113 NIKE [11 
sSSS [0131] FRAM [ZAJA 
Lett 


LOTTÓ 





Bármelyik lépésfajtát válasszuk is, katonánk az új helyen összes szomszédját 
megtéríti, így azok némi villogás után átállnak a mi oldalunkra. Ebből persze 
már nyilvánvaló, hogy a játék végcélja csak az ellenfél összes katonájának 
megtérítése lehet. Amennyiben ez nem sikerül és a táblán elfogytak az üres 
mezők, a játékot az nyeri, akinek több katonája maradt a végére. (Az öre 
1 ejdenesk számára ezek a szabályok a Seven Up-ból már tmerésék 
ehetnek. 


A taktikához ötletként csak annyit, hogy sose hagyjunk üres mezőt saját 
bábuink között és ha lehet, inkább osztódjunk, mint ugrándozzunk. 


A játék kezelése nagyon egyszerű. Játszhatjuk a gép ellen három nehézségi 
fokozatban vagy ketten egymás ellen. A program tartalmaz egy Hl 
szerkesztő részt is. Ez azonban nem igazán izgalmas, hiszen csak a már létező 
pályából vehetünk ki mezőket. 





MIJJEEEZ ? Úgy nyüzsögítt ez a rengeteg bivaly, mint a szúnyogok, 
.. daltúlkésőig maradsz a stégen 


Be 
hg 





A lányok, a lányok, 
a lányok 
angyalok... V o 


Az első terítékre kerülő levél szer- 
zője B. Nikoletta, Salgótarj ánból, Nem 
tudom, észreveftétek-e, hogy milyen 
nagy mértékben megszaporodtak a 
gyengébi nem általírt levelek?! Ennek 
okaira nem sikerült rájönnöm, csak tip- 
pelni tudok: jobban ismerik a betüket, 
vagy Tate nekik T JJ. vagy valami ha- 
sonló idétlen oka lehet a dolognak. Na 
de alevél; Tisztelt 576 KByte!Bazijó egy 
lapot mesterkedtetek össze, erre mér- 
Bet veszek (jaj, azt azért ne tedd). 

onban azzal nem értek egyet, hogy 
a színes Szíivárványszínű színössze- 
állítások - ez egy allíteráció volt - az 
olvashatóság kárára válnának. Aki 
nem tudja elolvasni, vagy nem akarja, 
hát az menjen el művészetkritikusnak, 
ne a kk írjon... Kösz az elsömerő 
szavakért, bár néha én ís gy Sze 
hogy neg ink avantgarde-ba, amit 
sokan kifogásolhatnak, akik csak a a 
leírásokért veszik a lapot. Ez egy gy 
dolog. A másik dolog az, hogy min- 
dent megteszünk azért, hogy ne: 
csak az lle hanem aszemnekis 
táplálékáulszolgáljon az újság. 


A eat a lányok, a 
lányok angyalok V2O 


A hónap második helyezettje nem 
tinédzser korú, hanem (kapaszkodj a- 
tok!) VO éves, Na ja tudom NOgy ez még 

nem ok a csodálkozásra, hiszen a 
mijátékos kedvű iskolaigazgató 

arátom is megette már kenyere 
jet és még mindig bősz n nyom- 
odja a klaviatúrát. A dologban az a 
fura, hogy ismé: y csodabogárról 
Y van Szó egy HOÖLGY-ről. Idézek 
gyöngybe ükkel írt leveléből: 
Tisztelt Szerkesztőség! Az 576 kbyte 
című lap ügyében írok. Ilyen jól 
megszerkesztett és írt újságot még 
nem láttam, pedig csak azótasmerem 
ezt alapot, miótamegúj ult formájában 
kapható. 40 éves leszek maholnap, de 
ezen folyóirat Me S2 leköti 6 figyet- 
mem, PÉDIG MEG SZÁMÍT ÓÖGÉPEM 
SINCS (a kiemelés tőlem származik a 
nagyobb hatás kedvéért), Ám 
Jépmég valamit el szerettem 
ss volna mondani, Ne haragud- 
3 jon őszinteségemért, de ma- 
guk BA a program 

Szerkezetét, figuráit, zenéjét... 
















ábrándozok ilyen kellemetes dolgokról, hiszen itf gubb 
see . ) irodában, teljes tetarg b 
t-t epekedve bámulok ki az ablakon, a korai nyárnak a női 








7 nem fogok pátyolgatni senkít sem, 


mikor egy nyári napon a csajod- 
azok a dögök megérzik az ézddt testek hívogató atát, Verttába 
o asztok egy kie: 

iában, mivel elszállt az ihletem, és 


ruhadivatra tett jótékony hatását szemlélve. Vajon ugyan- 
ilyen serkentő hatással volt-e a levélírókra a hirtelen me- 


Hááát, nem mondhatnám! Mi van veletek fiúk, joke Kitik- 
kasztott benneteket a forróság, vagy a vakáció ufáni vágy 


szívta kiennyire az ggyvelőtöke ?Igencsak hiányolom a leve- 
az me 


leiítekből a fantáziái eredetiséget. 
Nem túl könnyű egy szórakoztató Csevegőt 
összeállítani, ha ilyen rém savanyú az alap- 
anyag. Azért megpróbálom... 


De vajon maguk tudnak-e még csak 
rosszabbat is írni? Tisztelettel, 7 . Sán- 
dorné" Hölgyem, mélységesen megha- 
tott levele, hiszen ez arról árulkodik, 
hogy az 576-kór olyannyira ragatos, 
hogy kivétel nélkül mindenkire álragad. 
Nyugodtan tessék munkahelyi sokal 
nak5 bemutatnia apolt, hátha a portás 
bácsit s sikerül megfertőzni. A második 

egyzésére pedig egy rövid válasz : 


elcsúsztak (vagy elcseszték?) a máj usi 
gánoan igy szegén "gyors, de elég 
lassú" átom hiába öiesérte az 
egekig a brilliánsan megkomponált, at- 
moszférikus eret az Amberstar 
tesztelése közben, ha az értékelőben a 
zenernem is szerepeltill Egyébként T J, 
s az egyik kedvencem, Koronczai 

G:háf idefigyel Gazsi! VAGN 

prutáls letegezésért!) Az INCA 









































megi, r 

a kritikus sem ír könyvet, ren-. 
dez filmet, szerez zenét. 
Nekünk is ez az életpálya 


jutott... eírása olyan szárazra sikere- 
Ő Közel "mint a S ASkSA 

e zepén e szárítóka 
Megalevél É úzermidsbán; Sze. ény ked 
Minden kommentár nélkül követ- MÉ rorog a wncheslerében, hogy 
kezik Gajárszky Ivon alias IRON.  . zilő kb egy Poént sem eresztettél ar- 


ÖT ról, hogy milyen dinka. Pedig a 


BAN kivonatos levele, ami pon- korábbi munkáid alapján ezt 


osan 6 oldalas volt eredetileg, de most 
OI 


csak a le. b gondolatokat idézem — Dem vártam volna Zolee: annyira meg- 
(hehéz vő kiaöyri belőle): "Két év szoktam már a stilusodat, hogy ezé 


alatt leküzdöttem kisebbségi komp- 
lexusomat, így teárora végre ezt a 
levelet (bár ne tenném?!) Szép kis 

gruppe vagytok az nem vitás, ám 
én mégse oglak agyondicsérni 
bennefeket, hanem egy olyan z 
iszonyú, gyilkos, gonosz és minden f 
ártánnyal megkent kritikai 
részletekkel teletűzdett levelet d 
postázok, hogy csak na. Tehát 


nem is nevetek a poénjaidon, 4 
mert ont odavágnak. Apropó 
HUMOR. Atnéztem a korábbi 

Özess, SZÁMAitokat az őskortól 

napjainkig és összevetettem 
7 a legújabbakkal, Egy Szörnyű 
dolgot tapasztaltam! A régebbi 


majd "berosáltam", ám a mostani 
számot lapozgatva elvakított a 

, , Színek kavalkádja, de ugyanakkor 

az újságporzott aszárazságtól, Eltűnt a 
ee aeátterk szökött! Visszahozni sür- 


mert mi £ a vizen elkanászodtok, 
erti gősen! újabban a kissé elvont külső visz 


í) inkább an tartalak ben- 
z neteket 49 ilyen "kedves" 
É 8 e 


ő Színt a lapba a humor helyett? Szerin- 
igvább a szöveget, mirdlari a e egosi ós b egén a Iedl ebb: 
közepébe vágok. AZ újságról: ARCU- hágy TES ONT T ae ea 
LAT (ROVAT OK) Csevegő: csúcs, de le- fánamindenévbenegy státmegj elen 


hetne több oldalas, szükséges rovat 
mindenképp! Demo rovat:Nem Céu-re 
kéneírni hanén Amigára.Az "öreg"már 
nem tud újat alkotni. Játékleírások: 
nagyszerűek, kicsit kevés a humor, di 
erről fekésőbbiekben még lesz szp: Az 
mi r 2 
rikák öréssleteséstej es llírások Ni. Volna egy RPG-különszám. LV. Nem 
tendolGameBoy: fúj, árulás, le — d rgra egy feltasználálrovat, 
vele! A GameBoy még egy elviset- £ 8 ara enny e. (ak 
hető dolog (anyagilag 5). de a Nin- heat ee esze 
tendol Lássuk ki vesz Nintendo- kell e: 8 . Na hálra" 
1? Többnyire csak tizenéves, a íi alára. astá ia váfa, Deb 
igen jómódú szülőkkel ren: mint előre, asta la vista, baby. 
elkező gyerek engedheti me: Utóirat: Vannak ott különleges 
magának ezt a luxust... De ezel vi muffok.." Azt hiszem, hogy 
ellenére frankó színes folt ejeggő lefáradtatok ti is az 
újságban, csak ne legyen több olvasásba, hát még én, mivelnekem 
két eldainál, warted! nagyon föménytefen kazakt ráták 
ötletes és jó rovat. T oplsta:nem rossz, Remélem nem hiába, és jólszórakozta- 


ez ís sokat dob az újságon. De az 1 H e. 
ő álítá Í ok. Erre a hónapra a Csevegő e; 
összeállítás ne a ti kedvetek szerint dala böven etelt. Úgyhogy. gő egy 


történjen, hogy épp melyik a ked- Fi 

vencetek Ú 7 lesz csak, -ÁVE EVERBODY! 
Színvonalas, ha a játékok" 
minősége és aktualitása a 

mérvadó. ÍRÓK (A GÁRDA). 
T 4. Az értékelők egy kics 


tetni az addig megjelent játékleírások- 
ról.II. A terjedelmet növelhetnétek a 
végtelenségig, már ha bírjátok szuf- 
lával, III. időszámításunk előtt 
fölvetettétek még egy különszám 
gondolatát. see időszerű, és jó 


260 
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Számok humoros leírásain néha 









576 köyte 





ön 
1] 


We 


mo 


mA 


re a 


Annak idején, amikor felcukkoltam az 576 
KBYTE SHOP tulajdonosát, hogy szerezze be az 
A 1 KAENL ZAB 
TALK ATTI L LL] 
TLAN LU KC 
úg A LACIT 3 
vita nélkül mind közül a. király! Eredeti 
tie SE CL Ana hoN 
kombinációk s eredeti hanghatások teszik a 
ELNE OM LÉ AA] 
király azért még mindig a SF2). A FF a NÉO-GEO 
MALONE LÜL 
[OLAS LEGAL UA EGK8 
58 ÖLE cím elnyeréséért küzd, a jó oldalon. A 
rossz oldalon Geese Howard emberei állnak, akik 
válogatott, semmilyen eszköztől vissza nem riadó 
[Lét THE hat HA 
rendkívül sokféle, személyenként különböző 
70 HAGdGUkiN KEZLLAT TÁ Á 1] 
lettek eight Már az alap ütés-rúgás- 
[KOLAT TAT AG ALT] 
LTE ÁLL ES Lt 
a játék utánozhatatlanul élvezhető lesz. 
a Ezen mozgások előhozása ugyanúgy nem 
egyszerű, mint az SF2-ben, ezért nem 
lehet az unalomig ismételni őket, de egy- 
CALL LETE 
OZ MNT zt TJUL A 
ESZTER ÁLJ1 
TSZ ANUTSAN 
A játék grafikája, a 
sprite-ok, az ani- 
[UA JEZATT ÁT CS 
ICE SE LTT-L Ő 
LEN LEL ALT Tő 
ÜLSZ NE 
LIL EOT aA 
TU HZ LTE 
FURY a MD 
szfatő ti 
UO A 

e 





















Hú e 


Már most gondolj az iskolakezdésre! 
A bemutatott iskolaszerek a 


Ho M? 3 BOT 


MTA ATA LTE 


1072 Bp. Dob utca 38. 
TEL: 142-1560 








TOLTA 













KING 
DF THE — 
Maki 


CLEAN ZT LATTA ALOL ÜLTET ATÓ Agg) LG EZTTT 
kegye LIL OESZ NÁL Ta aló Mit készítettek, melyekben ezek a kis állatkák lerombolják 
TAL [1 JA ÁLLAT SÉTA ZA Hi etkas UGLOTTA TA] 
"véletlenül "rombolják a várost, ugyanis párbajuknak pont az a színhelye ! A játékban négy veszett szörny közül 
választva közdhetünk FIL ÁTTETTE at STT Ta 
tree MÜ AA LANE KE ELET AAA 
esze T) MTA s közben még a várost is kedvünkre (EYNTT 8 (si 
ETO AAN Se MT ETT GTA 7 
MET ATA AM ZE ee ket AA 

s JEA NE LEN AT OLT OK TEK HErlAÚ ri 

MT LAT ALTES [ESA LES AEY KOTTYAN EN KTZtÁNLÁTT] 

kilrésa LE dult) LAZL TTL LELT TT TA ALTO AA 
Dobások, guáaátó és nyaktörő (szó szerint) mutatványok tucatjaiban 
Met ETL ANTALT EE EZ KELSZ EE LA 
MS egy CAT NT TA KE AK ET E AL erzz Ti 
nem egy leányálom, igazán két játékos üzemmódban élvezetes. A grafika és a 


ht netre a KEK] 
Ha EZ BCH Like te 
en a rtl FEL á esz lTua Hl 
kek ST e ne gt feszigye 
a ke TT AT a ze era ata 
Ke een ha HA ge TT tt Legal elll 
BT ENTZSTET EN TT TET S TNA 
KT TT ELET KERT ERT LENE TUNYA Kel 
cg th üle dat ET ette eze ll 
ML SLLLASTL E TALAL an 
E; TLTES EL EETTT ZATA Tr T AMI 
Ennt igényel - 15féle A LA am 
zi Maat CITTLLLÓ TOAL AZONNAL 
KÜL TTL FIN HST TGV ELET ae 
g s ök [etes Eta eág ] 









vil UV Ut jeez UE LT ALA ETL AL LT 
[AGA d. ty hi 
zgRAi álsz evkak 94. s-lhr IE NM LT 





eni 
ni eszátn et esz égetett 
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HT KENE LETT et 
He fe TEA 
; FORCE 


MLS AM Ze AT LATE OLT KÓ KLÁN A 
ML NLT EAN áá) Clejetesi STT Lá EA ANT se] 
[oz OL EILULTN LÉT Ete DALT E ZSM Sá LL ET UL AT 
kezelhetőség, változatos hátterek, és a lsz CET ZTA ee árut á a ETL 
ES; 11) see jhezezt kzlezsz ún [9 rtl Tz set Biz Li Ülése heted 
14 1 [ ELETE Tu áeÉ e 
szerbiai TATA KET a gint 3 ék közben nem tudunk extra 
MEGÁ É Ve És Lát cilber ELL esd 
ps kg e B b; Ses bien karaztbátj [SA 
ielhitke MACI LET TEHET HEEEETEEZZEIZES E KE SISES ÁZ ÜSENSTŐTT 
CEN Trees nsé jesz ETET ee e ESÉze , ket 
[ara A Met Er reg Eszjimük SZERB § 
PGuT hires a 
rain ed [ perel sétát ellenfele! [u 
EEC ULT jei [CZ ALL ez 
fedne gépünk sebességét, és a fegyvert "szétnyit- 
MÁ Sit Atea ESB 
[j [SEA ránézésre igen veszélyesnel 
Hál; zerű körbe-körbe mozgatással BÉR kenje ól 
IATA 
LAN SZÉ rá d e ATYL E; 
[TET nagy átalgból, hiszen az enorm és 
formájú ürhojók nagyon impozánsak, de EKE 
EGZ A LÉ LEE TÉL iKAYA és Sk LT 
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[d LAu eg KULT ELME ST ELM ALLNEK LTE 
keressek a UA LLNKL KYRA SZO LONI ALLES TT AK LE ÁS zo et) 
Ezt AZ OLE EL MTA te GET att al e La hrt it Ah 
d j elnyerjük az "Első számú harcos" címet. A szereplők tulnidansánni MAKEKEL LONI A ÁL 
juk, hogy egy-egy pali ellen milyen taktikát alkalmazunk: inkább támadunk vagy SE 
Má Kezdetben persze ezmtathls At E LENE 
silányabb képességekkel rendelkezik, de ha nagy nehezen És (rrutai d 
j aratnunk, a tulajdonságcsikok szépen elkezdenek felfelé kúszni. Bevallom férfiasan, [4 
Mndsettt NN 1111: LT LOL EzesalT KEZ LOL LELT Le egett h EZTNL ater e Tt j LON 8 
Bin / LETAGADTA Lee L NAL VALLAL 8 EAT 
ML TE A ea LL STLE EY E GET N EZEL 
EZEN támadást, még speciális mozgásokat is kivédett, nem lett hát más 
La GML Ét HEAT ANT) kuki MAN EL Ér et aA GT . 
KEMT ZT AA MEN GEO Z LG EGE SAL HALI asta] CA 
fla ötletre épült játék. Minnél szebben verünk ugyanis meg valakit, annál jobban ir EAN ee ant tauLó 
ti MS LON ALSZÁM LSE KÁ eaRZLOKE NOS ÉT 
ZT többi ellenféllel szemben emberünk semmiféle speciális mozgást nem tud. Kellemes opció viszont, hogy 2 játékos 
MTSTES ELM ÜL ÁLLSZ LL ALT E LÁLE TOL LÁT ed ft; ki a KW6 037R EY). 
A grafika mint már mondottam klassz, valószínűleg az ellenfelek nemzetiségét idézi. Az animáció átlagos, de 
érdekes funkció, hogy a képernyőn az előtérben is tudunk mozogni (á lá Fatal Fury). Alapjában véve a POWER 
MOVES egy jó játék, de igazán kritikus szeműeknek azért csak óvakodva ajánlom. 
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CHESTER CHEETAH 


FSZ TSZTT TT Te OLT TATA TE TLAN ETET Te] 
ES stuff a CC volt. Ritka az ilyen eltalált grafikájú, bomba zenékkel teletömött, Hé 
jól játszató, humoros játék. Chestert a nagyközönség először-mint kéi gray TS 8) 
ilmsztárt ismerte: meg, ezért adott fen kalandjait ebben a stílusban kell fi 
ne OTA Sea ztette ANTON TUTI eTO e Éve tá 
ami első látásra belopja mi szívünkbe. Hősünk a "Négy sarkú állatkert" 5 pál ja végig magát, míg megtalálja kedvenc chopperjának 
CINTSZÁOE LL EL EZEL ATS ELT TT GET OZAL LL YT GAL ATÁ LOL T flat EAT ATA EMEL A ETEL KENT 3 
LT ZT LT UE 1 KIS EAK TT EÁ e KAT AL get GATT ESZT ZAN CIA EÁ 
[ALTON NNA LATTA mini végén miénk a motor első darabja, és máris továbbjutunka-Majtnok erdejébé. Itt.próbáraitesszük ugráló... 
[SM ALSzáae au tako la SL igen fifikás feladat. A harmadik szint a Krokodil völgy- főszerepben a csattogó álkapcsok! 
VOLT NT KEN a AM AS át ge n a e zá ette A c 
útunkba, hogy végre felpottanhassunkla motorra. A játék minden pályája HANEM 
ESZT at ELLA LT A TESZT S tg T TA AE E TULSO ATÓ 
E ELL EG LÁT MS kett ezt tárat eten ez 4) 
LILLE fore LEKANTeaTTt ts CLLMSNNESZ AL E ETT AT Ti 
] j ki CT EL ÁGYAT LETELT OZAT 
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[LN UL YALE] ÚláYt CALL TANLL ej 
ÁGOTA GAL TLA CAT 
legveszélyesebb fogva tartja a világhírű tudóst, Dr. 
[ETTE AtANKTr Czsáltú öz [LL AL 
d LTE ÁTKOT 
LIZA KIT TTL ETNL KA ze TELTZ E ka 
zal minket, a világszerte ismert legendás 6 
LESALT AS en Nt OLT ÁLTLTOL LT 
ia DNE TATÓ Ede ea az OUTLANDER-hez. A játékban 
két mód üzemel - a "saját szemszögű" autós perspektíva, és a horizontálisan scrollozó 
lövöldözős-verekedős forma, ahol autónkból kiszállva kell a rosszak ellen küzdeni. 
Kezdéskor a volán mögött mh úttalan utakon, Molotov-koktélokkal felszerelt motorosok 
ez SZ TT AT LA See ee LAT AES 
kerülgetése közben még a motorosokat is mike kell a kocsiba épített géppuskával, ha pedig 
hátulról vagy oldalról érkeznek, shotgun-nal. A játék ezen Test Drive-klon része nagyon 
CEN eg 1) megtanuljuk a profik számára is összetett irányítást - a joystick minden 
gombjára szükség van! Egy városba érve már lábon kell továbbhaladnunk és küzdenünk a 
[enn E Nna gáti nül GGHUN TYaLEHÁL] AT 
amelyek elengedhetetlen kellékek a sikeres továbbjutáshoz. Az OUTLANDER 
rafikailag is, tartalmilag is szuper játék. Igazán nem lehet azt mondani, 
is lerágott csont lenne, hiszen az ősrégi €64-es Techno Cop-on kívűl nem 
is emlékszem hasonló játékra. A háttér Ügles] CE etet t] 
[ea Mesá Za TON ván ALLAST TTL ee CEALOSAL ú 
hanghatások életszerűek, a zenék pedig (kicsit discós beütésűek) nagyon jól 
LA LTA Új MOLOVt Ke za HT 
MLULAN jeep nkeki EA 
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THE JETSONS 





Szinte minden számítógépen és konzolon 
létezik már a Jetson család kalandjait feldol- 
gozó stuff, tehát a GB sem maradhatott ki. 
Stílusát tekintve a JETSONS-ROBOT PANIC 
inkább ügyességi játék, mint mászkálós 
(mászkálni ugyan kell benne, de biztosan 
megizzad az, aki egy-egy pályát teljesít). A 
család feladata az, hogy a város különböző 
helyszínein felbukkanó őrült robotokat meg- 
rendszabályozza, és így öregbítse George Jet- 
son hírnevét. Elroy az őrfoci csarnokban, Judy 
a koncertpalotában, Jane pedig a bevásár- 
lóközpontban próbálkozik a robotok ellen. E 
szint teljesítése után veti be magát George, a 
gyárban. Ellenfeleink a robotok mellett 
golyók is lesznek, melyeket ajánlatos kike- 
rülni. A család tagjai természetesen nem üres 
kézzel próbálkoznak, Elroy egy labdával 
dobálózik, Judy görkorit vehet fel (START 
megnyomása után választhatjuk), Jane pedig 
egy rakétahátizsákkal érheti el az elér- 
hetetlen helyeket. A pályákon ládákat vizs- 
gálhatunk át, melyek amellett, hogy véde- 
kezőeszközként szolgálnak, még exira cuc- 
cokat is rejthetnek. A cuccok használata ener- 
giához van kötve, ezért mindig győjteni kell 
az elemeket. Érdekes egyébként, hogy a 
pályákon néha fejtörést okoz egy-egy 
akadály leküzdése (többféle ajtón mászkál- 
hatunk ki-be), ezért a JETSONS jóval több egy 
egyszerű "keresd meg a kijáratot" játéknál, A 
grafika átlagos, a rajzfilm stílusában készült, 
szerintem rendkívül bájos. A zenék viszont 
igazán bombasztikusak (hangulatot adó Rock 
and Roll számok), sok GB program meg- 
irigyelhetné őket. Aki a rajzfilmet szerette, és 

a nehezebb 

kihívásokat 

nyújtó stuf- 
tmszen fokot szereti, 
az szerezze 
be a JET- 













Ebben a hónapban igazán könnyű dolgom volt, hiszen 4 játék ma- 
asan kiemelkedett az egyébként igen szoros GAMEBOY mezőnyből. 
A 4 játék kiválóan alkalmas arra, hogy meggyőzze a GB 
kpestégáketi kételkedőket - a kis mütyűr leh 


A bevezetőben azt 
mondtam, hogy a be- 
mutatott 4 játék a maga 
nemében verhetetlen 
szinten lett kivitelezve. 
Messzemenően igaz ez 
a VIRGIN JEEP JÁMBO- 
REE-jára. A JJ olyan 
tökéletes. off-road 
szimulátor, hogy leg- 
inkább az Amigás 
Toyota Celica-hoz. tud- 
nám hasonlítani. Hi- 
hetetlen, hogy miként 
voltak képesek a 
készítők a "saját szem- 
szögű" autóversenyek- 
hez szükséges adat- 
hegyet a GB-ba 
beletőmni. Elsuhanó 
fák, bokrok, kövek - minden, ami 
egy ilyen játékhoz kell, megtalál- 
ható. Összesen 22 pályán kell 
végigjutni a sikerhez (Rövid fu- 
tam, Közepes futam, vagy Bajnok- 
súg üzemmódokban), de ter- 
mészetesen gyakorlásra is le- 
hetőség van. Elenfeleink (össze- 
sen 20-an vannak) lehetnek a gép 
által irányított kocsik, de 2 GB 
összekötése esetén egymás ellen is 
küzdhetünk. A számunkra ideális 
opciókis kiválaszthatók: előzéskor 
poziciónk jelzése, helyzetünk a 
pályán, a következő kanyar 
irányának mutatása. Ezek 
beállításával egészen amatőr és 
csúcs profi játékosok is szájízük 
szerint versenghetnek. A grafika 
nagyon eltalált, a sebesség is meg- 
felelő, tehát azok, akik az autó- 
versenyes játékok iránt érdeklőd- 
nek, tuti, hogy nem fognak 
csalódni! 


ELÉ oz a végletekig 


kihasználó, számítógépeket szégyenbe hozó stuffokról van szó! 
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Lehet, hogy páran tagadják, de szerintem annak idején mindenki kedvence volt a Hunch- 
back C64-es változata, és folytatása. Talán ezért gondolták az OCEAN-os fiúk, hogy a 
GAMEBOY tulajdonosok szívesen vennék a Notre Dame-i toronyőr főszereplésével készült 
játékot. A feladatunk maradt ugyanaz: Esmeralda megmentése. Ehhez 9 szint tucatnyi 
pályáján kell átvergődni, de szerencsére a pályák nem túl hosszúak, így a sikerélmény 
biztosított. Egy pálya befejezéséhez elvileg elég megérinteni a végén levő harangot - de 
nem árt előtte egy kicsit szétnézni, hogy milyen extra cuccokat is rejt környezetünk. A plusz 
pontokat érő gyümölcsök mellett az "EXTRA" szó betűit is begyőjthetjük, de legfontosabbak 
a kis harangok, melyekkel "fekete lyukakat" nyithatunk. Ezekbe behatolva speciális 
pályákra jutunk, ahol töménytelen bonus gyűjthető. A SH-ben a változatos akadályokon 
kívül - tüskék, mozgó padló, lengő kötél - természetesen rejtett szobába is bejuthatunk, 
melyek teljes feltérképezése az igazi móka (az elsőt rögtön a lengő kötélről a lyuk 
közepénél leugorva lelhetjük meg). A stuff 
grafikája tényleg átlagon felüli, észbontó, feno- 
menális, és most abba is hagyom a cikket, mert 
az ötödik pályán az istennek se" tudok átjutni. 
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Talán a "7UP" sem gondolta, hoy az üdítősdobozain szereplő piros korong egyszer MietAKSE lesz. A VIRGIN jóvoltából most 
ai 


elkészült egy stuff, amely Super Mario stílusban akar az élre törni. Ha a szintén ezen az oldalon szereplő Hunchback stílusát nézzük, 
ami szerintem "klasszikus" ügyessíül a Jetsons pedig akció ügyességi, akkor a SPOT-ra nyugodtan ráakaszthatom a kaland-mászkálós 
ügyességi jelzőt. Már a kezdéskor feltűnnek e család kett atérkép, melyen kanyargós utak vezetnek a végcél felé; és a szinteket 
jelző ikonok, melyek siker esetén eltűnnek, és továbblépést engednek. Játék közben aztán jön a többi - változatos tájak, helyszínek, 
mozgó platók, győjtögetni való bonusok, mókás ellenfelek. A pályákon számtalan módon juthatunk végig, így nem esünk unalomig 
az ismétlés hibi fába. A mászkálás mellett később repkedhetünk is háti rakétával és űrhajóval, találkozhatunk csúszós padlóval és 
liftekkel is, miközben a korongok és szívecskék tömkelegét gyűjtögetjük. Természetesennem FT És Hi 


hiányozhat a bonus pálya sem, ahol szíveket kell foglyul ejtenüni 3 
ye! E j; 
ol Ez 









játék grafikája aranyos, Mario-szerű, 
ezért szerintem tuti sikerre számíthat. 
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. 1541-ünkbe. 
gú nam idejében erről a játékról a külön- 
böző külföldi lapokban nem volt ritka az 
— olyan vélemény mint pl"a legjobb, és 
. legélethűbb szimulátor, ami valaha 
észült, s az igazat megvallva C64-re 
. azóta se nagyon jelent meg jobb tenger- 
. alattjáró szimulátor. Nem is ve a 
rafikájának köszönhette a sikerét, 
10 haneminkább annak, hogy ez volt az első 
olyan igazán összetett szimulátor, ahol a 
. játékos már valóban úgy érezhette, mint- 
a egy tengeralattjáró belsejében 
sztogatná a parancsait, s nem csak 
. néhány billentyűt nyomkodna. 
—— Miután betöltődött a játék, három 
. választási lehetőséget kapunk. Az elsőnél, 
E a Torpedo/Gun Practice"-nál az egyik 
e amerikai bázisnál, a be szigetnél 
találjuk magunkat. Négy kiselejtezett te- 
herhajó horgonyzik a távolban, ame- 
lyeken begyakorolhatjuk a torpedók 
használatát. A második lehetőség a "Con- 
voy Aciions", melynél a gép különböző 
alós támadásokat goz Berséges ha- 
nyojokkal szemben. Végül a "War Pa- 
-nál egy küldetést kell vá- 
tunk, és azt kell végigcsinálnunk, 
istól, majd jó néhány ellen- 
elsüllyesztése után, az épség- 
en való visszatérésig. 
Ezután beállíthatjuk, hogy mennyire 
agyunk gyakorlottak (1-4). Ez többek 
özött hatással van arra, hogy pl. milyen 
ntosak lesznek a torpedók, vagy ho. 
ilyen talpraesettek lesznek a támadóin 
... Ezen kívül itt még a játék való- 
ghűségét kell meghatároznunk a követ- 
ező pontokban: 
LIMITED. VISIBILITY: Ha ez be van 
apcsolva, akkor azok a hajók, melyek a 
runk hatótávolságán túl vannak, nem 
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fognak megjelenni a térképen. Azok a 
hajók pedig, me A kimentek a hatósu- 
garunkból, az utolsó észlelt pozíciójuknál, 
villogva lesznek nyilvántartva a térké en. 
Ha ez a pont nincs bekapcsolva, akkor 
minden hajó - függetlenül helyzetétől - 
látszódni fog. 

CONVOY ZIG-ZAGS: Ha be van 
kapcsolva, akkor az ellenséges konvojok 
rendszeresen irányt fognak változtatni. 
Ha nincs bekapcsolva, akkor addig fognak 
egyenesen haladni, s ki nem tor- 
HeRáK őket, vagy földnek nem üt- 

öznek. 

DUD TORPEDOES: Ha ez ki van 
választva, akkor néhány torpedónk 
csütörtököt mondhat, különösen az 1942- 
1943 évben. Ezek a torpedók ugyan 
sérülést okozhatnak az lamégrok de 
felrobbanni nem fognak. (Csak a 
loccsanást láthatjuk.) 

PORT REPAIRS ONLY: Ezt kiválasztva ha 
valami megsérül, az nem lesz automat- 
ikusan megjavítva a küz-delem, vagy a 
vetés alatt. 


5 76 KByte 


EXPERT DE- 
STROYERS: Ha 
ezt  bekap- 
csoljuk, akkor a 
konvojokat 
kísérő. rom- 
bolókon profibb 
szakemberek 
lesznek. Ezek a 
rombolók ki- 
tartóbbak, s a 
sonar (hang- 
lokátor) keze- 
lőik pedig jár- 
tasabbak a szakmájukban. 

CONVOY SEARCH: Kiválasztva a konvo- 
jok nem mindig fognak megjelenni a ra- 
dar sugarán belül. Meg kell tehát keres- 
nünk őket. Legjobb megoldás végig- 
pásztázni a periszkóppal vagy a látcsővel 
360 fokos szögben az egész horizontot. 

ANGLE-ON-BOW INPUT: Ennél a pontnál 
a gép nem fogja automatikusan 
kiszámolni a torpedó kilövésének a 
s tehát nekünk kell megtennünk. 
Mielőtt ezt a pontot beállítjuk, nem árt ha 
meggyőződünk róla hogy pontosan ért- 
jük-e a Torpedo Data Computer műkö- 
vi Csak gyakorlott játékosoknak aján- 
ott. 

Ha már mindent beállítottunk, töltsük 
be a program többi részét az F7-et le- 
nyomva. Ekkor a parancsnoki torony 
(vagy ha bevetést választottunk, a be- 
vetés térképe) jelenik meg először, s már 
kezdődik is a játék. Innen - a parancsnoki 
toronyból - válthatunk az öt különböző 
képernyőre a joy-t a megfelelő irányba 
mozgatva, majd a tüzet lenyomva. 
Középen hagyva-periszkóp; lú híd; 
Krualzótdk és órák; jobbra-térkép; 
le-kárjelentés. Ha látcsővel akarunk 
nézelődni, először fel kell mennünk a 
hídra, majd ismét meg kell nyomnunk a 
tűzgombot. Egyébként ha a parancsnoki 
toronyban tartózkodunk, az alatt a játék 
áll, ez tehát egyben pause is. Néhány 
verve ő nem mindig lehívható, mivel ha 
E dául a víz alatt haladunk, elég bajos 
enne a hídra kimászni. A parancsnoki 
toronyból még két speciális funkciót is 
lehívhatunk: Balra--le-gyakorlás esetén 
a küldetésünk vége, bevetés esetén az 
aktuális konvoj támadásának az abba- 
hagyása, s visszatérni a cirkáláshoz. Ez 
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utóbbit csak akkor tehetjük meg, ha ép- 
pen nem üldöznek minket, ha nincs már 
aktív torpedónk, vagy ha már nem süllyed 
egy ellenséges hajó sem. Jobbra--le—az 
állig elért eredményeinket tekinthetjük 
át. Most pedig lássuk a már említett 
képernyőket részletesebben: 


NAVIGÁCIÓS TÉRKÉP 


(Csak bevetés esetén!) Ha bevetést 
választottunk, mindig ezzel fogunk 
kezdeni. A Csendes-óceán nyugati részéről 
kapunk egy térképet. Egy kis ekete pont 
jelképezi a hajónk helyzetét, melyet a 
joy-jal tudunk irányítani. Ilyenkor 
egyé kéntsokkal gyorsabban telik az idő, 
ahogy a keret színe váltakozik, úgy telnek 
az éjjelek és a nappalok. (Egy őrjárat 
általában két hónapig tart.) Ha cirkálás 
közben ellenséges konvojba botlunk, a 
keret pirosra vált s igsnkot a tüzet le- 
nyomva megkezdhetjük a támadást. El- 
lenséges hajókat többnyire a forgalma- 
sabb útvonalakon fogunk találni, azo 
közül pedig az értékesebb csapatszállító-, 
vagy tankhajók általában Japán köze- 
lében lesznek. Ha esetleg nem találunk 
konvojt, de fel akarjuk a térkép egyik 
részét deríteni, csak simán tűzzel kögrákk 
abba a cirkálást a kívánt helyen. Végül ha 
vissza akarunk térni a bázisra, közelítsük 
meg az egyik villogó pontot (a bázi- 
sunkat) és ismét a tüzet használjuk. Több 
dolgot ezen a térképen nem tudunk 
csinálni. 

TÉRKÉP 

A térképen a szemmel látható dolgok, 
a radar és a sonar adatai kombinálva 
jtó meg magyarul itt mindent 
igyelemmel kísérhetünk. A mi hajónk 
fekete pontként, az ellenséges hajók és a 
torpedók fehér pontként, a szárazföld 
pedig zöld területként fog megjelent, 
Vigyázat, a műszereink nem mindig meg- 
bízhatóak, i y néha nézzünk körül sza- 
bad szemmel is, nehogy váratlanul talál- 
kozzunk egy ellenséges rombolóval. Ha a 


térképen már több dolog van, mint amit p 


kezelni tudunk, akkor mindig a legtávo- 
labbi objektum tűnik el a képből. A 
térképet nagyítani a "7" ill. "X" billentyűk- 
kel tudjuk. A legnagyobb nagyításon már 
azt is megfg elhetjük, hogy a hajók me- 
lyik irányba haladnak. 
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A HÍD 


Természetesen csak akkor tudunk 
kimenni, ha a felszínen haladunk. Körül- 
nézhetünk szabad szemmel vagy lát- 
csővel, valamint itt győződhetünk meg a 
látási viszonyokról is. Innen is kezelhetjük 
a fedélzeti ágyút, de nem nagyon ajánla- 
tos mivel nem lehet túl pontosan célozni. 


PERISZKÓP /LÁTCSŐ 


Ezek használatával kinagyított képet 
kapunk a környező tersöték A perisz- 
kópot a felszínen vagy max. 44 láb 
mélységig tudjuk eszén de csak nap- 
pal, vagy legfeljebb szürkületben. Ezzel 
szemben a látcsövet éjjel is tudjuk hasz- 
nálni, de hát természetesen csak a fel- 
színen. Itt láthatjuk a Torpedo Data Com- 
puter adatait is melyek a következők: 

TARGET RANGE-célpont távolsága. 

TARGET SPEED-célpont sebessége. 

ANGLE ON BOW-torpedó kilövésének a 
szöge (a hajó haladási irányához viszo- 
nyítva). Ennek a kézi beállítása gyors fej- 
számoló képességet igényel, így ez cak 
profi játékosoknak ajánlott. 

LEAD ANGLE-ez a szög azért szükséges, 
mivel az ellenség is változtathatja a hely- 
zetét, s ennek bee ki kell egé- 
szíteni a torpedó kilövésének a szögét. 
(Ezt egyébként a vég egy elég boryokok 
egyenlettel számítja ki.) 

TARGET COURSE:a célpont haladási 
iránya. 


MŰSZEREK ÉS ÓRÁK 


Nos, nézzük miket is láthatunk itt balról 
ké haladvazaz első óra az elemek ál- 
apotát mutatja a mellette lévő töltést ill. 
vegi jelző ledekkel együtt. Ezután a 
sebesség, majd a mélységmérő követ- 
kezik. A kis táblán a periszkópról ill. a 
torpedóinkról kapunk infot. A következő 
sorban a három csik a három diesel tank 
telítettségét jelzi. A következő óra a 
tengerfenékhez mért távolságunkat mu- 
tatja, az alatta levő pedig a tengervíz 
őmérsékletét. A nagyjából középen elhe- 
lyezkedő táblán a hajótesten lévő nyílások 
zárt ill. nyitott helyzetét láthatjuk. A ma- 
radék három óra jelentését már gondolom 
mindenki kitalálta: az irány, az idő, és a 
sebességfokozat. Láthatunk még egy kis 
üvegcsövet is a jobb alsó sarokban, ez 


5 76 KByte 


csak azt mutatja hogy éppen merülünk, 
vagy emelkedünk. 


KÁRJELENTÉS 


Ezen a képernyőn kapjuk a jelentést, ha 
a hajónk bármelyik része megsérül. Ha 
nem tettük a javítást valóságos szintre, 
akkor a hibákat az embereink általában 
kijavítják. 
KEZELŐBILLENTYÜK 


SPACE - Visszatérés a toronyba. 

FI - A térkép választása.Ha már ott 
voltunk, ismét középre helyezi a ha- 
jónkat. 

F3 - Kimászás a hídra. (Ha a felszínen 
vagyunk.) 

F5 - Kémlelés a periszkóppal. 

F7 - A műszerek ellenőrzése. 

F2 - A kárjelentés áttekintése. 

F4 - A hajónapló lehívása. (Az addig 
elért eredményünk.) 

FB - Visszatérés a cirkáláshoz. Gyakor- 
lás esetén a küldetés befejezése. 

P - Periszkóp fel/le. 

0-4 - A hajó sebességfokozatai. 

R - A haladási irány megfordítása. 

D - Merülés. 

S - Felemelkedés. 

j ee BILLENTYÜK - Fordulás jobbra- 
alra. 

RETURN - Töröl minden addig kiadott 
fordulási vagy merülési parancsot. 

CTRL-E - Feltölteni levegővel a vész- 
tartályokat. (Csak egyszer lehet.) 

1 - Ellenséges hajók azonosítása. (A cél- 
keresztnél.) 

T - Torpedó indítása. 

G - Tüzelés a fedélzeti ágyúval. 

4 - 25 yarddal növekszik az ágyú 
lőtávolsága. 

, 7.25 yarddal csökken az ágyú lőtávol- 
sága. 
A - Szögbecslés kézi vezérlés esetén. 
(Joystickkal) 

? - Roncsok, és olaj kiengedése a 
tengerbe. (Az ellenség megtévesztésére.) 

F - Idő gyorsítása. 

N - Visszatérés a normál időhöz. 

7-X - Térkép nagyítása-kicsinyítése. 

V:z 





alga t őő 


Kivételesen most lesz egy kis PC-s érkezési oldal is, ugyanis az a szörnyű helyzet állt elő, hogy lapzártakor 
olyan hatalmas anyagok érkeztek, amelyeket feltétlenül meg kell említeni, s egy hoszabb leírást már 
helyhiány miatt nem tudtunk bezsúfolni a lapba. Gondolom sokak első játékai között szerepel a Prince 
CLT AL LL LL TET ETT YT TEMETTE STÁNB A TAL LATTA 
rakás újdonságot. A grafika színesebb, az ellenfél több, a játék sokkalta nehezebb. Aki ismerte az első 
GYANANT EZÁLTAL ÁLT OT ALLE LOLA HT AT AES EN TUTTA) 
nagy segítség. A figura még több animációra képes, egész egyszerűen ezt látni kell. A második 

játék, amit jó ha egy fél óráig láttam egyenlőre, igencsak klassznak ígérkezik, a baj egyenlőre az 

vele, hogy német verziót kaptunk csak belőle. A program a Veil of Darkness nevet viseli, s egy 
klasszul megrajzolt izonometrikus játéktéren játszódik, mint a kalad/RPG stílus új képviselője. 

intróban fura dolog történik hősünkkel: egy levelet kap, ami hatására rögtön saját repülőjébe ül, 

s elindul a sötét éjszakába. Valahol, nem messze az útirányátol XY-gonosz galád cselt sző ellene... 
Ahogy megkapjuk az angol verziót, azon nyomban közöljük a leírást. Utoljára hagytam 
legnagyobb, számomra a legkedvesebb anyag ismertetését. Ha valami így megdobogtatja sz 
(EAT ÜLT JEE s ha falai (ELOTT ÁT TA TYNTA JEL hi 

ha nem is Maniac Mansion II-ről van szó, de megérkezett Sierra-éktól AI Lowe legújabb 

őrültsége, a Freddy Pharkas the Frontier Pharmacist. A játék a vadnyugaton játszódik, s a 

hajdani Larry nyomába léphetünk szegény Freddyvel, akinek mindenkivel meggyűlik a 

baja. Hogy a duplaszámban lesz róla leírás, az szent! 





A Mirage a Humans nagy sikerén felbuzdulva kérte fel az inget kogán hogy 
gyorsan hozzon össze néhány új pályát az említett játékhoz. Úgy 
tűnik nem kellett túl sok bíztatás, mivel az eredeti Humans 
KENRANES után alig néhány hónappal immár a kezünkben 
tarthatjuk a Human Race-t. Nos, tehát nem egy második részről 
van szó, hanem csak néhány újabb pályáról. Öszintén szólva 
amikor elsőnek betöltöttem ezt a játékot, az volt az érzésem 
mintha véletlenül egy Humans-t raktak volna a Human Race 
dobozába, mivel a hosszú és továbbnyomhatatlan intrótól kezdve 
az első pálya kódjáig minden maradt a régi s csak a kezdő pálya 
betöltődésekor HYSZNETATi meg róla, hogy mégis jó helyen 
járok. A játék alcíme egyébként a jura korszakra utal (e. 
136-i 93 millió évvel). Hogy hogyan is kerülnek oda az emberek? 
Nos ez a Mirage új, szenzációs felfedezése, miszerint: "Az ember 
a dinoszaurusszal együtt élt a földön." Ezt az állításukat olyan 
idétlen érvekkel Máneselt alá mint pl.: Keresett-e már bárki is 
70 millió évesnél fiatalabb dinoszaurusz maradványokat a ker- 
tedben? Mert ha nem akkor ez az állítás igaz lehet. Na persze 
nehogy ezt bárki is komolyan vegye. Visszatérve MIHEKO ha 
esetleg valaki nem ismerné a Humans-t annak röviden a játék 
lényege: egy adott létszámú törzssel különböző tárgyak 
használatával kell a TENZSNKAT változó feladatokat teljesíteni. 
Ilyen feladat lehet pl. kiszabadítani egy embertársunkat, vagy 
meg/ feltalálni használati jáAKAt feladatok teljesítéséhez 
mindig egy bizonyos helyre kell eljuttatni egy-egy emberünket, 
miközben persze számos Heti leselkedik ránk. Mivel időnk, s embereink száma 
korlátozott, a sikerhez jó logikára, és gyorsaságra lesz szükségünk. A pályá 
átrendezésén túl tehát sem a grafika, se semmi más nem lett új vagy jobb. Nem 


Az első terítékre kerülő anyag a Vector Storm nevet viseli. Első blikkre egy pite produk- 
ciónak tűnik, amit két percnyi játék után a sutba A az ember, de játsszunk csak vele 
egy kicsit behatóbban! A cél, hogy négy-öt vonalból felépített őrhajónkkal a különböző 
alakú négyzethálós felületek tetején őrködjünk, hogy a lentről közeledő ellenséges 
őrnégyszögek, őrháromszögek és egyéb alakzatok ne tudjanak a tetőre eljutni. Ter- 
mészetesen nem csak mi aprítjuk őket a tűzerőnkkel, hanem ők is tüzelnek rendesen, 
illetve furcsa trükkökkel nehezítik me! 
életünket. Megfelelő számú "varangy 
kilövése után egy újabb alakú pályára b 
tunk. Hogy még egy kicsit bonyolultabb 
legyen a dolog, betűk és jelek is röpködnek 
felénk, amik lehetnek segítő szándékúak 
is, de életünket is vehetik. Mindezt dögös 
fémzene kíséri, amitől még hangulatosabb 
lesz az egész. Kicsi a bors, de erős! 


eeskáse seat elkel veteeláe etetést ötésíkesá 





A MTGA 


A krikett nem tartozik a legnépszerűbb sportok közé kis hazánkban, ami azt is 
jelenti, hogy a szabályokhoz kábé tizenöten értenek, azok is angol diplomaták. Az 


tudom egyen tervezi a Mirage, de ha még több bőrt akar erről a játékról ilyen AUDIOGENIC ezért valószínűleg nem is nekünk fejlesztette ki új sportszimulációját, 
ormán lel 


SAST özönsé ő utú jrtuTeni a Graham Gooch World Class (ricket című játékot, hanem kifejezetten angolszász 
úzni, azt hiszem a közönség egy Idő után meg fogja unni. piacra szánta. Mivel a szabályokhoz én sem konyítok, ezért csak az összbenyomáso- 
mat mondhatom el a grafikáról és hangeffektekről: kifejezetten megnyerőek! A 
figurák mozgatása impozáns, a több szemszögből való ránézés a pályára okos 

ondolat, a his térkép, amelyen mindig láthatjuk a csapattársaink tartózkodási 

elyét szintén nem utolsó gondolat. A 
gyakori töltögetés sajnos nem válik a 
program előnyére, a labda meg- 
ütésének a hangja viszont tényleg em- 
lékeztet a Supersport-on néha felhuk. 
kanó krikett-közvetítések zajaira. Most 
már csak egy valami böki az oldalamat: 
mi az a krikett??? 





57 6 KByte 





1993 JÚNIUS / IV. ÉVFOLYAM 














0 L 


ATITUS nem erőltette meg magát mostanában, hiszen alig 
csurrant-cseppent tőle valami az elmúlt évben. Most végre 
előrukkolt új üdvöskéjével a Super Cauldron-nal. Eleinte 
nem sokat tudtam vele kezdeni, mivel csak ide-oda 
mászkáltam a vízszintesen scrollozó első szinten, mindent 
kilőttem és árván maradtam. Elkeseredésemben egy 
farönknél lefelé húztam a joyt, és... hatalmas kiterjedésű 
barlangrendszerre bukkantam, amiből újabb pályák nyíl- 
tak. Vigazságom nem tartott sokáig, mert olyan gyorsan 
likvidáltak az ellenfeleim, hogy alig tértem magamhoz. A 
tűzkígyók, a legváratlanabb helyen lehulló cseppkövek és 
billegő halálfejek csak a kezdet, a játék során elképzel- 
hetetlen mennyiségű akadály kerül az utunkba. Ebből is 
látszik, hogy a játék nagyon nehéz, bonyolult, és minda- 
mellett szép is. A későbbi szintek hátterei és az ellenfelek 
mozgásai frankók, az animáció is baba. A scroll egy kicsit 
darabos, de ez megbo- 
csátható, mivel több órás 
kikapcsolódást kapunk 
érte cserébe. 





Igen impozáns névre hallgat az X-AMPLE csapat új alkotása: Mega Starforce. A 
képernyő alján helyezkedünk el őrhajónkkal, amit az első néhány szinten még két 
apró pajzs is véd a Fentről ránktörő idegen űrhajók lövéseitől. Szépen lassan ellepik 
az eget, mi heves rohamra indulnak, amit mi csak ET jogeíeérnozdálatokkal 
jó reflexekkel és a tűzgomb masszív igénybevételével tudunk kivédeni. Néha 
elgyorsulnak a manővereik, néha viszont békésen tűrik, hogy leszedjük őket az 
égről. Minden harmadik pálya végén egy főszörny keseríti meg az életünket, amit 
jópárszor el kell trafálni, hogy Tenyugodjón: A grafika, mind a hátterek, mind az 
űrhajók tekintetében szép és látvá- 
nyos, bár egy kicsit túl csicsásnak tűnik 
helyenként. Az irányítás is nehézkes 
néhol, de mindent egybevetve egy 
betöltést megér (úgyis fél óra alatt 
végig lehet nyomni)... 















[ő zés zs Zötéb 20] 
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Circuit, azaz magya- 
rítva "Áramkör" a 
címe annak a nem- 
régiben megjelent 
100 pályás logikai 
játéknak, amely 
igencsak felborzolta 
a kedélyeket a szer- 
kesztőségben. Hogy 
miért? Mert olyan ál- 
lati nehéz, hogy 
négyen szenvedtünk 
vele, mire tovább- 
léptünk a következő 
szintre. A játék 
célja, hogy a pályán 
lévő valamennyi vil- 
lanykörtét felvillant- 
sunk. Ehhez a kis 
csillagunkkal (elek- 
tron) energiát kell 
felvennünk, majd a 
körtéken áthalad- 
nunk. Az energia- 
felvételt a fizikai 
alapismereteinkre 








c-(54l 


A CodeMasters még egy utolsó (?) rohamra indult a 
(64-es tábor életbentartására és két dögaranyos prog- . 
ramot is piacra dobott. Az elsőnek már a neve is kacag- 
tató: Bee 52. Bizonyára mindannyian kitaláltátok, hogy 
mi vagy ki lehet a főszereplője. Igen, egy szorgalmas, 
mézesszájú méhecske. A feladata nemis lehet más, mint 
nektár gyűjtögetése a virágokról, majd az összegyűjtött 
massza visszaszállítása a kaptárba. Ahogy az már lenni 
szokott, mindig valaki megzavarja a békés gyűjtögetés- 
ben: pókhasú keresztesek, hernyódzó pajorok, köp- 
ködő cserebogarak állják útját. Ezek ellen fullánk- 
golyóbisokkal védekezhet. Addig kell köröket rónia a 
levegőben, amíg össze nem szedett annyi nektárt, 
amiből a képernyő alján látható csuprot meg tudja 
tölteni édes mézzel. Ezután következik az újabb szint, 
persze sokkal mérgesebb és vérszomjasabb ellenfelek- 
kel és lényegesen üresebb, megtöltendő csuporral. Az 
animáció annyira jól sikerült, hogy még a keményebb 
játékok ked- 
velőit is meg- 
hódítja egy 
pillanat alatt a 
kis "b-52-es". 











§ 











támaszkodva tehetjük meg. A pályákat félvezetők, kondenzátorok, pozi- 
tív és negatív töltésű részecskék tarkítják, csak győzze kiismerni magát 
rajtuk az ember. A bejárható területet csak minden szint megkezdése előtt 


láthatjuk, itt kell megter- 
veznünk haladási útvona- 
lunkat, mert ezután emlé- 
kezetből kell irányítanunk 
kis elektronunkat. Kezdő fi- 
zikusoknak álljon itt néhány 
érdekesebb pálya kódja: 
HAWK, LAME, FULL, BEER, 


DOPE, COKE. 





Grell and Falla a címe annak a szintén a CodeMasters által forgalomba hozott anyag- 
nak, amelyben egy kertész-párost alakítunk. Grell, a púpos kertész és Falla a 
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tündérke elhatározzák, hogy rendbehozzák kedvenc patakpartjukat és tulipánt fog- 
nak nevelni rajta. Igen ám, de a talaj fertőzött és kukacok is ólálkodnak rajta. A teendő: a fertőzött 
területeket tündéri varázslattal (azaz trágyázással) eltüntetni, a kukacokat pedig súlyos ökölcsapásokkal 
kíméletlenül kiirtani. A tulipánok ezek után már csak öntözést és gondoskodást igényelnek és persze 
állandó felügyeletet, nehogy valamelyik kukac mégis lerohanja és belakmározza. Újabb töveket a közeli 
boltban vásárolhatunk, ha néhány eszközünket áruba bocsátjuk helyettük cserébe. Az ismertető 
hangvételéből is kiderül, hogy enyhén gyermekded az anyag, de manapság már ennek is örülni kell. 





Welcome demo freaks! 
Megint eltelt egy kis idő, úgyhogy itt az idő 
némi demologiához. Nem kis megle- 
petésemre az iskolai évvégi: hajrára fity- 
tyet hányva igen.szép mennyiségű anyag 
érkezett, ami márcsak azért is meglepő, 
mert eddigi tapasztalataim szerint ilyenkor 
kicsit visszazuhan a programáradat. Szép 
számban jelentek meg kisebb terjedelmű 
(1-2 file-os) demok és még két említésre 
méltó slide show, a finn EXTEND és a német 
SUNRISE jóvoltából. Ebből a demo orgiából 
mára 3 alkotást választottam ki, kezdve a 
TOUGH "European Community" nevű demo- 
jával. Számomra a TOUGH név teljesen 
ismeretlen volt addig, amíg egy újságban 
fel nemtűntegy cikk róluk, hogy megnyer- 
ték a 64er magazin által kürt demo 
versenyt. Mivel a demo a W.0.C.-ra (World 
Of Commodore) íródott, a készítők szelle- 
mesen az Európai Közösség. nevet adták 
munkájuknak, amit csak tetőz, hogy az 
egyes részek neve is a közösség országai- 
nak nevét tartalmazza. A programozók 
csináltak egy exira file-t aminek. segít- 
ségével a részeket külön-külön is betölt- 
hetjük. Ebben a programban az ország 
zászlója alatt a következő információk 
találhatóak: ország neve, fővárosa, 
területe, lakosságának száma és végül a 
demo rész igazi neve. Azirg-londerről any- 
nyit érdemes megjegyezni, hogy külön- 
böző nagyságú labdák forognak töltés 
közben tetszetős zenei aláfestéssel. A ti- 
zenkét részben a következő dölgök talál- 
hatóak: 
- starball 256 multicolor 
dots-ból 
- 16 színű colorcirele 
- sideborder sprite stretcher 
(scroll) 
- hires Ix1-es dxycp 
- fi ler 
- 5 logomover (multicolor) 
- hires sprite-multi plexer 
- multi picture fpd -- sideborder 
sprite stretcher 
- plazma (egészképernyős) 
4 rajta 1x1-es dyep és 





f VA 


DEM OO ROV AT 


tough sprite-ok 
- slimy green screen 
- interferencia 
- the end: 64/er tv szignál 


A demora jellemző a szinte tökéletes 
design és a jól, részekhez illően 
megválasztott zenék. Bízvást állíthatom, 
hogy az utóbbi hónapok legjobb demoja. 

Betalálás 9890 


Következő anyagunk szintén a 
megademo kategóriába sorolható, és a 
holland PARADIZE követte el. Demojuk 
címe "Hard Target" és abból a célból 
született, hogy bebizonyítsák a PARADIZE 
még mindig tagja a C64-es scene-nek. A 
demohoz érkezett note elárulja, hogy 
senki ne várjon semmi bombasztikus code- 
ot, mivel a csapat grafikusa áll a háttérben. 
Ennek ellenére én ismerve a grafikus 
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adottságait, rosszabb végeredményre 
számítottam. Ezen az anyagon egyébként 
igeri meglátszik, hogy nem profi coder 
csinálta mivel két-három esetben is ugyan- 


-olyan "képbehozó" rutin van használva a 


képek megjelenítésekor. A következő ef- 
fektek lettek felhasználva munkájukban: 
- 16 színű kép -- chessboard 
- 1xT uppscroller -- grafika a 
képernyő felső részén 
- 15 spritermulti plexer 
- kb. Tx2-es függőleges dycp 
- vector scroll 


Sajnos az összhatást igen rontja, hogy 
eléggé észrevehető a demo "összedobása . 
Néhány helyen a design hagy némi kíván- 
nivalót maga után. Végül összességében 
nem rossz teljesítmény egy grafikustól... 

Betalálás: 5790 


A végére egy talán újdonságnak 
számító, egyrészes demot hagytam... A 
készítője a legendás TRIAD, címe "The Un- 
bit". Introval együtt három részből áll, és 
a code egyetlen egy emberhez, bizonyos 
KRAVIN nevéhez köthető. A kezdés egy 
szokványos TRIAD effekttel kezdődik, amit 
szinte minden introjukban megtalálhatunk 
valamilyen formában. Az intro elég egy- 
szerű, főként a demo megszületése tör- 
ténetének elmondására szolgál. A ma- 
radék két részben KRAVIN a következőket 
tette: 

- 4 bit plazma colormover 
- igen finom plotscroll 


Betalálás: 70 9 


Az értékelésnél a talán kicsit magas 
érték annak tulajdonítható, hogy egy-egy 
file-os demot nem lehet egy megademohoz 
hasonlítani. Búcsúzóul annyit elárulok, 
hogy a következő számban bemutatásra 
kerül egy új magyar csapat első megade- 
moja... De addig is ez maradjon meg- 


lepetés! . Laternéss... 
MR.WAX 
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tula: 
a tény a 
AKA 
él évszázadonként megnyílnak a kapuk, s 
[ZTA Ye MT LAT] HESB A) 
GAZZAL TAKE ST MAL KOZT KG 1) 
Winthrop meghal, s egy újabb kapu nyilik meg. 
Közeleg oz idő, hogy az utolsó kapu is feltáruljon, 
ami azt jelenti, hogy a túlvilági fenevad, Belthegor eljut 
a Földre, s JARRE KELL AAL KULT 
nemsokára találkoznak, amikor az utolsó Winthrop is 
megérkezik... 

A hatalmas Winthrop ház 1639-ban épült, két 
HAHA 9 mk UTAT TAL 
ZAL KET OTT aA E KN TT TAL RAKTA (1 
LU ZATLN ÉN KAT TET TALÁL 
LANE TETEL NSZ TÉS 
néhány természetes barlanggal. 1780-ban 
felépül az utolsó szint. Végül 1861-ben a 3. szi 
elkülönítették bolor [ 

LL 


j gy 

k a képernyőn, s alatta a következő 

ALT TA GY TT Te TT Tera gel 
megnézni a karakter tulajdonságait, "Main Menu"- 
SZA ALATTA LOU TÁL AE 
LELOTTE TTL 
behatóbb vizsgálatánál döntünk, 
megjelenik hősünk feje a bal 

oldalon tulajdonságaival, ő maga 

LETZZNES [TIL LTAL E 

[LIL IL TNS JEA tetején a 

LEALL OTT LAT LOTÁT A 

tunk: "Front Page"- vissza az előző 

TT NAL EST A ee Lee És 
TAN ta táu ko hntt E 
CIA LES NLG KELETT 
CLA frOMéSTSk LOTZ UTAL A 
ju 30 [1 


4 0D 


(2 (4 
mellette lévő ablakban az automata térképi 


[TATE RESZ TTL a Gal úa 


[e TZZ AT LL TT LL 
LILA AJ jerrethesu tán ZART TZN HA 
[INET ETT LG TT TOT LL TATÓ 
MEA ELTELT GYALAZAT 
[AGA AZT TTL T TART TE 
ML AETLTT OMANO TÉT MZTTik 
képesek vagyunk varázslatokat elsütni. Ezeknek külön- 
LT AT TT LAKAGTÓ ATEN ANY TTL TÓ 
juk őket. Amennyiben a jobb gombot 10400. 11 
rajtuk, választhatunk: a "View-val elovashatjuk a 
KLASZ ALA RLE ESETT 
felkészülés fokát a prepare szó mellett megjelenő 1-2 
METRO ZKT TM TA EC ETT TÁTTLS 
(A LSA CELOKAT Jt NT E 
ZT TNS R OT ELTE Á LETT EE 
HRGgjTeL5 ghatunk é 

kJ ft 


UNT TELT 
11 [1 
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Belgors mental Violation: Az ellenfél agyára, tudatára ható varázslat. 

Flames of Desolation: Kellemes támadóvarázslat, sokan a játék 
ZA OLT EL ZATGÓLN 
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dugták a palackba. Hasonlóan működik ez is. 
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JEA UL ou kérhetünk info-t, majd a lon 
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Te jó ég, 
hány bőrt a- 
kar még lenyúzni a 
Blve Byte erről a szeren- 
csétlen . Battle Isle-ról? - ez volt az 
első ÖSNO amikor a kezembe került a Battle 
Isle Data Disk - Moon of Chronos. Annak idején a 
Battle Isle az egyik kedvenc programom volt, úgy- 
hogy amikor az első data diskek megjelentek 
hozzá, fegyon sokat vártam tőlük. Sajnos keserve- 
sen csalódnom kellett, ugyanis ezek a játékok csak 
úgy bűzlöttek a "hogyszerezzünksokpénztkevés- 
munkával" mentalitástól, úgyhogy a Moon of 
Chronos-tól már semmi jót nem reméltem. És láss 
csodát, a Blue Byte ismét valami nagyot, eredetit 
alkotott! Nyugodtan mondhatom, erre érdemes volt 
várni. 

Az első dolog, ami feltűnt a játékkal kapcsolat- 

an az volt, ny önállóan is elindítható, nem kell 
hozzá az eredeti Battle Isle. Ezen kívül a program 
észítői még átalakították. a dírikápontai új 
záróképeket csináltak és ami még fontosabb: telje- 
sen átrajzolták a terepet és egy csomó új a séget 
is kreáltak. Változatlan maradt viszont a jól bevált 
irányítás, a harc menete és a csapatok fejlődése. 
Ezekre nem is térek ki külön, ugyanis egy tögéti 

76 NEEE már megjelent egy részletes leírás 
a Battle Isle-ról, ott fiad álhatjátok az irányítás és 
a csaták ismertetését. Az új terep leginkább abban 
ütel a régitől, 18ANI nagyon sziklás, kopár, víz sehol 
sincs, úgyhogy tengeralattjárókat vagy anyaha- 
ésa ne is keressen senki, viszont vannak nagy 
ávatavak, amik fölött csak légpárnás járművekkel 
közlekedhetünk. 


AZ ÚJ EGYSÉGEK 
R-1B Demon: könnyűgyalogság, elég lassú és 
kicsi a tűzereje. Csak gyárak; depók megszállására 
használjuk, vagy végső estben a bázisunk 














védelmére. 


R-4B Demon: nehézgyelogság, kicsivel EK 


erősebb és lassabb, mint az 

P-T2 Python: páncélozott személyszállító, a 
gyalogságot tudjuk vele szállítani. Harcban 
nagyon gyenge, viszont elég gyors. 

T-8B Scorpion: közepes harckocsi, támadásra 


és védekezésre egyaránt jól használható, gyor- 
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jég miatt váratlan hadmozdulatok, át- 
karoló hadműveletek végrehajtására 
kiválóan alkalmas. 


T-9B Blade: a T-8B továbbfejlesztett 
változata, nagy a tűzereje és nehezen se- 


, bezhető, viszont elég lassú és a légi 
támadásokkal szemben teljesen védtelen. 

Fav 2B Buster: sorozatvető, könnyen 

sebezhető és elég kicsi a tűzereje, viszont 

3 mező távolságra is el tud lőni és nagyon 


. gyors. Gyalogság és tüzérség ellen haté- 
kony igazán. 

G6-12B Light: könnyűtüzérség, É 
páncélozott, nagyon lassú és a tűzereje is egfele 
csak Közeli viszont 3 mező távolságra is tüzel 
ami a védekezésnél nagyon jól jön. 


HG-13B Angel: nehéztüzérség, gyengén 
Te ÉéS és lassú, viszont nénY a füzereje és a 
lőtávolsága 6 mező, úgyhogy néhány ilyen egység- 
gel csírájában fojthatunk el egy-egy ellenséges 
támadást. 


SR-100 Flame: nehéz sorozatlövő, akár a HG- 
138, csak a lőtávolsága 10 mező és a tűzereje is 
jóval nagyobb. 


SC-X Mammut: szállító egység, nem túl gyors, 
de erős a páncélzata és sok egységet elbír, harcban 
viszont nagyon gyenge. Elsősorban tüzérségüni 
gyors átcsoportosítására érdemes használni. 


. M-21 Virus: vadászrobot, lassú és szinte nincs 
is mjln páncél, de az ellenfél számára láthatat- 
anok és nagyon nagy a tűzerejük. Depók, gyára 

védelmére érdemes használni őket. 


SC-PB Wizard: műszaki alakulat, nem túl gyors 
és a tűzereje is elég kicsi, viszont két kör alatt fel 
tud építeni egy működőképes depót. 

MM-2B Gnom: műszaki alakulat, eddig még 
semmire sem tudtam használni. 


AD-6B Blitz: tábori légvédelmi löveg, közepe- 
sen páncélozott és nem túl gyors. Légi egységek 
ellen jó a tűzereje, de be lehet vetni szárazföldi 
arcban is. 


AD-10B Sphinx: légvédelmi üteg, kg egy 
ségek ellen nagyon nagy a tűzereje és a lőtávol- 
súga 6 mező, úgyhogy nem árt a bázisunk 
özelébe, az esetleges légidesszant akciókat 
megakadályozandó, néhányat telepíteni. 


BF-2 Cobra: vadászgép, nagyon gyors és légi- 
harcban, halálosan, pontos, viszont szárazföldi 
egységeket egyáltalán nem tud támadni. 


gfeljebb 


et, 





reg 
BT-I ] ] le 
Titan: ] 1 eg 
szállító. re- Lz 

pülőgép, nem 


tud támadni, de 
a páncélzata elé 
ja sok egység ér 
ele. Depók, gyárek 
elleni hadműveletekhez ideális. 

BA-1 Condor: bombázó, szárazföldi egés eket 
2 mező távolságból is támadhat, viszont légiharc- 
ban nem jeleskedik. 


BA-3 Pirate: harci helikopter, szárazföldi és 
légi harcban egyaránt jól használható, a páncélzata 
is egész strapabíró, viszont elég lassú. 


T-100 Zeus: mobilizált erőd, maga a guruló 
halál. Nagyon lassú, de a páncélzata iszonyatosan 
erős, a füzereje hatalmas. Lőtávolsága 2 mező, 
utak, sik területek megtisztítására a legjobb. 


BB Rocky: őrtorony, nehezen sebezhető és a 
tűzereje is jelentős, lőtávolsága 3 mező. 
, 328 Troll: légpárnás jármű, a tűzereje elég jó, 
és ami a legfontosabb: tud a láva fölött is 
közlekedni. Fő gyengéje, hogy a légitámadásokkal 
szemben elég védtelen. 


TLAVB Whale: AJDLS zám harc- 
ban elég gyenge és könnyen sebezhető, viszont 
remek kis partraszálló hadműveleteket lehet vele 
végrehajtani. 

ADZ Magic légpárnás légvédelmi üteg, 
szárazföldi . és légi egységek ellen egyaránt jó a 
tűzereje, lőtávolsága légi egységekre 2 mező. 


TIPPEK 8. TRÜKKÖK 


-Mindig. igyekezzünk a legerősebb ellenséges 
egysége el egyszerre több csapatunkkal is 
támadni, így tóval kisebb veszteségek árán 
lényegesen több kárt tudunk okozni, mint egy-egy 
elleni harcban. 


-A játékban kulcsfontosságú a tüzérség jó elhe- 
lyezése, mivel egy vaskeresztes TELKAÜzör-egység 
egyetlen lövéssel még a tegjnbbeli páncélozott 
szárazföldi csapatot is meg tudja semmisíteni. Le- 
galább 18 fontos a légvédelem is, mivel a legtöbb 
szárazföldi egység szinte teljesen védtelen a légi 
támadásokkal szemben. 

-A bázisunkat mindig védjük kát 3 durvább 
egys gel, ugyanis az ellenség különös előszeretet- 
tel indít légidesszant akciókat főhadiszállásunk el- 
en. 


-Ha van, mindig igyekezzünk minél előbb minél 


a több aldíniumot összegyűjteni, ezekkel tudjuk u- 


gyanis gyáraink energiakészletét feltölteni. 
Ennyi lett volna a Moon of Chronos. Remélem, 


p sikerült mindenkinek kedvet csinálnom ehhez a 
d. tényleg Mugrssll játékhoz. Nincs is más hátra, 


özkinccsé tegyem az első huszon- 


minthogy 


SI. egynéhány pálya kódját: lumit, Ilunar, lutof, sonix, 


sowyn, soso0, sonaf, rache, rampe, rangg, filmo, 


d fiest, finxt, ebene, ebsyi, ebony, ebtar, karst, 


2-4 kanto, karot, sybil. 
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És 


A nemrégiben az egyik Érkezési Oldalon beharango- 
Zott stratégiai játék - KÖNY miatti - lehető leg- . 2 


szárazabb leírását olvashatjátok az alábbiakban. A 
számozás a képernyőn sorrendben felvillanó menük FT 





alapján készült. Remélhetőleg hasznos lesz, a sivársága 
ellenére is. Na, induljon a jenki 

1., - load - töltené a lelkem a highscore-t 
- list - highscore 
- more - kilépés a menüből (a későbbiek folyamán 
b menüt ezzel lehet elhagyni; külön nem írom 
le... 

2., - begin a new game - új HA kezdése 
- go on old game - régi játékállás betöltése (a-) 
NEW GAME választása után: 

1., - use newoptions - új paraméterek beállítása, vagy 
rögzített paraméterek szerint játszani (1-9, váltani a 
íg jobb-ra/balra mozgatásával lehet.) 

-, - játékosok száma; 

- tartományok száma; 

- falvak tartományonkénti max. száma; 

- falvak max. száma minden tartományban/nagyobb 
ret an; 

- a kirái 
elégedett/közöbös/mérges; 

3., - eredeti tartományunkban lévő várunk max. 
erőssége (kastély palota/erőd/citadella); 

- a katonákat kell-e etetni igen/nem; 

4., - várunk erőssége kezdetkor (mint fent); 

- egy új falu építésének ára 4-12 arány; 

- részesedés a falvak bevételeiből (4-1295, magyarul adó); 
- katapultok vannak/ nincsenek; 

- a király lovagjainak védekezése (normál/ masszív]; 

5.,- a király lovagjainak fegyverforgatási és tárgyalási 

képessége; 

- a tartományok max. il] 

- a tartományok politikai hovatartozás szerint: semlegesek /hadi- 
szerencsétől függően változtatják pártállásukat/a kzdőfeleknek 
ask befolyásuk van rá; 

- legyenek-e véletlenszerű események figen/nemy, 

6., - a trónörökös visszatérése legkorábban (a játék hány évig 
tartson); 

- a királyi lovagok eloszlása: egykupacban vannak /egyen- 
letes/valaki javára; 

- számítógép által vezérelt játékosok száma 0-4 (nullát csak két 
játékos esetében fogad ell); 

7., - kezdő hadseregek létszáma (max. 99); 

- a játékosok kezdő pénzmennyisége (max. 99); 
- a csapat eloszlása szilárd /változó; 
- látni kívánjuk-e a számítógép önmaga ellen folytatott harcát 


úgen nem); 

., " lementse-e a beállításokat számként (1-9), vagy ne (ha az 
elején valamilyen számmal jelölt beállítás szerint akarunk játszani 
akkor is ide jutunk); 

9., - a játékos nevének megadása (min. 3 karakter (a 
számítógép generál magának nevet); 

10., - nem megadás (yo-férfi); 

11., - címer kiválasztása; 

12., - mer színének kiválasztása (ajánlom a fehéret, azt lehet 
a legkönnyebben észrevenni); 

13., - a generált ország kinézte megfelel-e ízlésünknek/újat 
generálni; 

14., - saját tartományunk kiválasztása (ha rám hallgat valaki, 
akkor keres jtnek egy olyan tengerparti tartományt, amit 
csak egy ország határol, mivel azt a legkönnyebb védeni). 

Ennyi sallang után végre kezdődik a játék! 

Miután kiírta az aktuális dátumot és időjárást (később nagy 
szerepe lesz!), kimenthetjük az állást, vagy új 

fg kezdhetünk. Ezután tájékoztatnak minket pénzügyi he- 
lyzetünkről (adók, stb.) és már bele is vethetjük magunkat a 
következő kör forgatagába. Minden kör elején megkérdezi, hogy 
meg akarunk-e támadni egy kelazyi (Igen esetében először 
is ki kell választanunk a megtámadandó tartományt (egyik had- 
seregünk pillanatnyi állomásozási területével szomszédosnak kell 
lennie), majd a szomszédos tartomány(ok)ból összeszedni a 
támadó sereget. Csata közben a joy mozgatásával választhatunk 
a támadási/védekezési taktikák közül, tűzre visszavonu- 
lunk/megadjuk magunkat.) Ezután tudjuk mozgatni seregünket 
saját területeinken. Ha úgy gondoljuk, hogy telédsnról 
végeztünk, akkor kérjünk űj ört. Miután SZE ellen- 
félleinklink ténykedését, elherdálhatjuk nehezen összegyűjtött 
vagyonunkat katonákra (1 pénzegység/db): esetleg vehetünk 
falvakat (4 érzegység ab) is; fejleszthetjük/ építhetjük 
kastélyainkat Tminél magasabb fokozatú az erődítmény, annál 
többe kerül); vagy akár vehetünk katapultot is (25 pén- 
zegység/db). Ami ezután következik, az a helyzetjelentés, amit 
minden kör végén megtekinthetünk. Tájékoztatást kapunk 
vesztett és nyert csatáink számáról, elvesztett embereinkről, pont- 
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számunkról (ez utóbbi csökken- 
het is 111), és még pár apróságról, 
majd kezdődik az egész előlről. 


Váratlan (véletlenszerű) események: 

- Néhány katonánk fellázad és faképnél 
hagy minket, mert nem ízlik nekik a kinc- 
stári bor; 

- Egyik erődítményünkbe vihar közben 

lecsap a villám és porig ég; 

- Kincset találunk X arany értékben (x-1-20); 

- A jó időjárás miatt jobb volt a termés, paraszt- 
inink extra adót fizetnek; 

- Néhány katonánk megfagy a hidegben; 

- Egypár katonánk kereket old, mert nem bír- 
ják a rájuk nehezedő pszichikai nyomást. 

Végezetül néhány észrevétel: 

- A számítógép nagyon kemény ellenfél! 

- Az erőnlét ill. esélyesség a csata megny- 
erésére (a harc közben megjelenő 
képernyőn lehet látni százalékban kife- 
jezve) nem sokat számít, mert már nyomtam le 828 emberrel 
13294-osak voltak) 936 erődítményben levő (5996-os) ellenfelet. 

- Egy-egy csata után mindig vigyünk vissza katonákat oda, 
ahonnan a támadás előtt összeszedtük őket, különben abban a 
tartományban e kell elkönyvelnünk a kör végén 
(természeti csapás, lerohanja az ellenfél, stb). 

- Az adományozott rangot vissza is lehet venni! 

ús jó, de sajnos nem haladja meg az 
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Nyissz! Ez volt a vágókés hangja, ugyanis igencsak 
hosszúra sikeredett ez a cikk, s így le kell mondanom a 
Coktel Vision legújabb játékának bevezetőjéről, tehát 
ST TGNNÁGAK 

[ÁTLAG EZL NÁLT TAL e e ALLT VALLVA 
fogyatkozás előtt. kopogtatnak Ween ajtaján: a 
nagyapja az, a Kék Sziklák HL TAG [id] 


mágusa. "A Kék Sziklák birodalma veszélyben van" - 
Her) ELLE ÁLT18G E VIZAA TA JAN ÁTT HAL) 
békéjére tör. Egy esélyünk van: 3 homokszemet kell 
eljuttatni a Revussba, a homokórába, hogy Kraal terve 
romba dőljön... A próféta megvan, de:csak 3 nap áll 

ALIZ 
TTL AA ZAL a LL TET LTAL TRE LTV] 
vegyük fel az asztalról a kristálygömböt, mire 
megjelenik Petroy, akivel telepatikus úton érint- 
kezhetünk. Tegyük el a közben rézgolyóvá vált tárgyat, 
u1[ KERN LCANAAT ea NET TATE 
CL EZMSTKZZT ÁÁ ESZ KE LÁTTA 
feltétlenül jegyezzük meg. Szedjük fel a harapófogót a 
tűz mellől, majd nyissuk ki a kályha feletti EANTESt] 
s vegyük ki belőle a zsírt meg a kést. Ha evvel 
megvagyunk, irány balra, ahol megjelenik Uki és Orbi, 
a két kisinas, akik a játék folyamán a csomagunkat 
[TALAL ML TT LTeAGUÁ LATTA E LTAÁL ALLT AÉ 
KELTSEN LL ETET LA TET CUT ALATT 70 
MEZ ASZT by ST a ÁÁ 
AZTAT ZAL P Aa ee rárezát a ITATTA 
nagy kulccsal zúzzuk be a koponyát, és szedjük ki 
8-8 LYNN LA LAKO ÁT 
képe látható, akit Kraal tart fogva; sokszor 
fog üzenni nekünk telepatikus úton), s 
tegyük át a NESZE (váj 
Me JUH A LTE 
get a kajára, s nézzünk be a kép mögötti üregbe: az itt lakó egér 
nem engedi, hogy benyúljunk. Tegyük eléje a mérgezett kaját, . nek 

amitől elpusztul, s így kivehetjük a kulcsformát a lyukból. ., den kijárata bezárult, a 
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tűzzé, ami ha kialszik, egy kis bogárrá változik. 
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tudjuk piszkálni a szobor kezében lévő rúdból az ékkövet. Ha megvagyunk, s mind 
az öt üregben világítanak a tűzlegyek, húzogassuk meg az üregekben a karokat (ez 
lett a legyekből), addig, amíg a tb EZ OU EE ALGRŰLL LU Z CZ 

ZULLU Lt] át be a KRAAL betűket, mire leereszkedik a híd és... 
Megjelenik Kraal, és bezár egy cellába. 

A cellában szedjük ki a Mob La ELM eTO ALT LYO 
tegyük be a szöget. Forgassuk meg a mutatót, mire felemelkedik az egyik rács, s 
kivehetünk egy tűt alóla. A tűt tegyük a jobboldali órába 9 órára, a szöget MERNI 3 
Kel alu ege LT LAGE LSE LOTS LZÁ te] 
FR zetti [edLe LEGAL Á UAÜLLA NAL ELS 
vág egy kötelet, és ha a kötél elszakad, a 3 homokszem lesik és elvész. Het is 
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GT Alat T At KÁLTATA MÁ CAN [988 ami éppen hiányzik a 
betűkódból. Tegyük mM majd üssük be az 
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Tegyük be a Homokórába, s élvezzük a 
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Veszprém 
Kossuth u. 21. 


Pécs 
Teréz u. 5. 


Szeged 8 
Dugovics u. 9/a. ; 


Budapest 
Kassák L. u. 64. 





BLACK CRUISER 


-mikrokapcsolós 
-változtatható 
keménységű irányitás 
-2 tűzgomb 

-törhetetlen acél ütközők 


-mikrokapcsolós 
-változtatható ke- 

rel hl tes to KÁLEB] 
MUVA 019) 

-törhetetlen acél ütközők 


-mikrokapcsolós 
-törhetetlen acél 
ütközők 
-autofire 

-2 tízgomb 


-mikrokapcsolós 
Biga törnetea 
ütközők 


-arcade minőségű 
mikrokapcsolók 
-törhetetlen acél 
ütközők 

-2 tűzgomb 


-turbofire 

-autofire 

-lassítási lehetőség 

-8 irányú mikrokapcsoló 











